EINFUHRUNG

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

IN Auto CAD 2002

Tastatur- Alternative Beschreibung Vorgabe- Befehl oder

Kurzbefehle Tasten einstellung Variable

STRG+UMSCHALT+A Schaltet die Gruppenauswahl ein/aus ein PICKSTYLE

STRG+B Fg Schaltet den Objekifang einfaus aus FANG

STRG+C Kopiert Objekte in die Windows-Zwischenablage COPYCLIP

STRG+D F6 Schaltet die Anzeige der Koordinaten ein/aus ein COORDS

STRG+E F5 Wechselt zwischen isometrischen Ebenen links ISOEBENE

STRG+F F3 Schaltet den fortlaufenden Objektfang ein/aus aus OFANG

STRG+G F7 Schaltet das Raster ein/aus aus RASTER

STRG+) EINGABETASTE Fuhrt den Befehl oder die Option in der Befehlszeile aus

STRG+K Fishrt den Befehl HYPERLINK aus, mit dem Sie Hyperlinks HYPERLINK
in Zeichnungen einfiigen konnen

STRG+L F8 Schaitet den Ortho-Modus ein/aus aus ORTHO

STRG+N Offnet AutoCAD Aktuell NEU

STRG+O Offnet das Dialogfeld Datei wahlen ein OFFNEN

STRG+P Offnet das Dialogfeld Plotten PLOT

STRG+Q Speichert den Inhalt des Textfensters in einer LOGFILEON
Protokolldatei, bis Sie AutoCAD verlassen oder
den Befehl LOGFILEOFF verwenden

STRG+R Wechselt zwischen Ansichtsfenstern

STRG+S Offnet das Dialogfeld Zeichnung speichern unter KSICH

STRG+T F4 Schaltet den Tablettmodus ein/aus aus

STRG+V Fiigt Daten aus der Zwischenablage in die CLIPEINFUG
Zeichnung ein

STRG+X Entfernt ausgewahite Objekte aus der Zeichnung und AUSSCHNEIDEN
kopiert sie in die Zwischenablage

STRG+Y Macht die Auswirkungen des vorangegangenen Befehls ZLOSCH
ZURUCK oder Z riickgangig

STRG+Z Macht die Auswirkungen des letzten Befehls riickgangig ZURUCK

STRG+[ ESC Bricht den aktuellen Befehl ab

STRG+\

STRG+linke Maustaste

Shift Taste+linke Maustaste

Z  (fur Zurtck)

Hebt wechselseitig Linien zur Auswahl an Kreuzungspunkten hervor
Anwendung: zum Ldschen oder Kopieren von Elementen.

Entfernt einzelne Objekte bzw. Elemente aus dem Auswabhlfeld, das
mit FENSTER bzw. mit KREUZEN in die Auswahl kamen.
Anwendung: wenn einzelne Linien aus der Gesamtmenge nicht
Geldscht bzw. kopiert, verschoben usw. werden sollen.

in der Befehlszeile von AutoCAD eingeben, setzt die vorangegangen-

en Befehlsschritte stufenweise zurtick.

hebt den z-Befehl unter AutoCAD wieder auf, wenn er unmittelbar auf
Den Befehl: z folgt.

Z|  (fur Zurtck l6schen)

Eine AutoCAD-Zeichnung enthalt \ele Daten, die Sie mit dem Befehl: LISTE nachschlagen kénnen.
Sie kénnen die Eigenschaften eines gezeichneten Objektes wie Farbe, Layer oder Linientyp auflisten
und mit Hilfe des Befehles: EIGANPASS kopieren und auf andere Objekte Ubertragen.
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

Methode An der Eingabeaufforderung Auswahl
,Objekte wahlen”
Verwenden des Wihlen Sie ein Objekt Obijekt
Zeigegerits
Letztes Geben Sie I ein Zuletzt erstelltes sichtbares Objekt
Vorheriges Geben Sie v ein Verheriger Auswahlsatz
Hinzufligen Geben Sie h ein Wiihit die Objekte und fiigt sie dem

Auswahisatz hinzu; wechselt auch zurlick
aus dem Modus Entfernen

Entfernen Ceben Sie e ein Wahit die Objekte und entfernt sie aus
dem Auswahlsatz; wechselt auch zuriick
aus dem Modus Hinzufiigen

Alles Geben Sie alle ein Alle Objekte auf getauten Layern
Gruppe Geben Sie g ein Alle Objekte in einer bestimmten Gruppe
Kreuzen Geben Sie k ein Wahit die Objekte, die an das

Auswahlfenster grenzen oder darin
enthalten sind (ausgewahlte Objekte
werden in der Abbildung grau dargestellt)

Fenster Geben Sie f ein Wahlt die Objekte, die im Auswahlfenster
enthalten sind (ausgewdhlite Objekte
werden in der Abbildung grau dargestellt)

Zaun Geben Sie z ein Wiahlt die Objekte, die an den
Auswahlzaun grenzen (ausgewahlte
Objekte werden in der Abbildung grau
dargestelit)

KPolygon Geben Sie kp ein Wahit die Objekte, die an ein
Auswahlpolygon grenzen oder darin
enthalten sind (ausgewdhlite Objekte
werden in der Abbildung grau dargestellt)

FPolygon Geben Sie fp ein Wihlit die Objekte, die in einem
Auswahlpolygon enthalten sind
(ausgewdhite Objekte werden in der
Abbildung grau dargestelit)
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

Wenn Sie in lhrer Dipl.-Arbeit Arbeitsschritte von AutoCAD oder einem anderen Anwenderprogramm
dokumentieren mochten ist wie folgt vorzugehen:

Bild links, mit Taste
DRUCK wird
Bildschirmfoto erzeugt
und automatisch in
den Zwischenspeicher
kopiert.

e e #1 Bild links, mit Tasten ALT +
Qg ase—in | DRUCK wird nur das auf dem
s £ o 3 s Bildschirm gedffnete Fenster
= 2 Jfotografiert* und automatisch in
- =il den Zwischenspeicher kopiert.
e DN U
(] vt ] e Die Bildschirmansicht wurde
? P 7 b gegeniber dem oberen Bild nicht
e = verandert.
[ momnimnse ]
[ e J -
|7 o oo
) v .
[ e 'ﬁ brivyas 1]

Nun das Softwarepaket Word 6ffnen.

Unter WORD , BEARBEITEN, EINFUGEN, wird die Kopie in das Dokument eingefiigt.

In WORD kann das eingefligte Bild sobald man es am Rande angeklickt hat verschieben.

Unter FORMAT , GRAFIK , ZUSCHNEIDEN , kénnen die BildrAnder geschnitten werden. Dies jedoch
nur , wenn Sie vorher das Bild am Rande markiert haben. LAYOUT ermdglicht Bild und Textabstimmung.
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

FUNKTIONSTASTENBELEGUNG:

F1 Hilfethemen: AutoCAD-Hilfe zuriick zum Grafikmodus mit Esc-Taste
F2 AutoCAD Textfenster  Auflistung der letzten Befehlszeilen zurtick mit F2-Taste
F3 Objektfang Auswahlmadglichkeit.fur Linie anbind. zurlick mit Esc-Taste
F4 Tablett einfaus Digitalisiertablett fir Cursorbedienung zurlick mit Esc-Taste
F5 Isoebene aktivieren fir Isometrische Zeichn. zurick mit Esc-Taste

Beachte: F5 funktioniert nur, wenn vorher folgende Befehle aktiviert wurden:

Befehl: FANG STIL i (fr isometrisch) Vertikalen Wert: 10 (eingeben)
Befehl: RASTER (Zahlenwert, wie Vertikalen Wert eingeben) 10

Befehl: RASTER EIN

Mit jedem Druck auf die Taste F5 wird ein Oberflachen Ebenenwechsel eingeleitet . Auf den
insgesamt 3 Ebenen kdnnen nun Linien, isometrische Kreise, etc gezeichnet und geléscht werden.

F5 Isoebene links
F5 Isoebene oben
F5 Isoebene rechts

BEACHTE: Andere Vorgabewinkel (als 30 Grad) kénnen eingestellt werden unter Werkzeuge,
Zeichnungshilfen, Fang, Fangwinke I+ xy-Basis.

Zuriick zum x,y waagrechten Koordinatensystem kommt man nach Beendigung der Isometrie, Uber
Befehl: FANG STIL STANDARD und 2x Entertaste dricken.

'ISOEBENE

Hilfe benutzen Zumick 5Siehe auch

Bestimmt die aktuelle izometnische Ebene

EE Befehlszele: ISOEBENE

Die izometrizche Ebene beeinflult die Tazten zur Curzorbewegung nur dann, wenn der Fangmodus eingeschaltet und der Fangstil
|sometrizch gewahlt izt Wenn der Fanagstil [sometrizch ist, verwendet der Orthomodus auch dann das entzprechende Achsenpaar,
wenn der Fangmodus ausgeschaltet izt Die aktuelle isometrische Ebene bestimmt auBerdem die Auzrichtung von izometnschen Freisen,
die mit dem Befehl ELLIPSE gezeichnet wurden.

F6 Koordinaten-Anzeige in der Statusleiste ein/ aus

Mit Befehl.: EINHEIT Dezimalstellenanzahl festlegen

F7 Raster ein / aus visuelle Hilfe beim Zeichnen.

F8 Ortho ein/ aus  Hilfe fur schnelle horizontale und vertikale Linien zeichnen.
F9 Fang ein / aus Hilfe fur zielgenaue AnschluZpunkte zu finden

F10 Schaltet die polare Spurfolge ein/aus Befehl: Autosnap (0O bis 63)

F11 Schaltet die Objektfangspur ein/aus Befehl: Autosnap

F12 Zeichnung speichern unter Fenster Einblendung.

Ein Teil der Funktionstasten kénnen auch durch Knopfdruck in der Statuszeile bedient werden.

>
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

ARBEITEN MIT DER 2-TASTEN-MAUS:

linke Maustaste Auswahltaste
rechte Maustaste Eingabetaste (Enter) und Befehl-Wiederholtaste
rechte Maustaste Werkzeugkasten-Auswahlfenster,
wenn Cursor auf einer Werkzeugkasten Leiste steht
rechte Maustaste + Shift-Taste Cursor auf Zeichenfeld Objektfang Fenster wird geoffnet.
rechte Maustaste + Shift-Taste Cursormenu + Autosnap Objektwahl-Festeinstellungen.

Die verfligbaren Fangpunkte eines Objektes kdnnen bei aktivem AutoSnap mit der TAB-Taste
angezeigt werden.

START + ENDPUNKTEINGABE mit KARTESISCHEN und POLAREN
KOORDINATENSYSTEMEN :

1. Absolute x-,y-Koordinateneingabe 15,30 oder 15.75,30.42 immer bezogen auf den abso-
luten Ausgangspunkt 0,0
links unten am Bildschirm.

2. Relative Koordinateneingabe @68,125 od. @5.123,9.456 immer bezogen auf den zu-
letzt definierten (Linien)Punkt.

3. Polare Koordinateneingabe 150<45 oder @150.789<-45 @ ist Vorzeichen fir relative
Eingabe. Vom letzten Punkt.

4. s (far SchlieRen) verbindet die Linienfolge mit dem Startpunkt.
Der x-Wert wird vom y-Wert durch ein Komma (,) getrennt. Die Zahlenwerte die kleiner als 1 sind,
werden durch einen Punkt ( . kein , ) getrennt.

Beispiel: 123.456,0.987 falsch ist 123,456,0,987

Bei 3-D Zeichnungen werden 3 Zahlenwerte eingegeben und durch Kommas getrennt. x,y,z
Beispiel: 2,4,6

Alle Befehlseingaben werden mit der Enter-Taste oder der Leerzeichen-Taste zur Befehlsausfuihrung
gebracht.

MIT HILFE EINES KOORDINATENSYSTEMS PUNKTE DEFINIEREN

Y

50 Links im Bild,
Absolute x-y Koordinateneingabe,
d.h. alle Angaben beziehen sich auf den
Ursprung (x,y = 0,0)

== |20 s h

AN W T23456 759 "

=i Urzprung (0,07

Zweldimensionales Koordinatensysterm
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FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

m EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

Irn folgenden Beizpiel wird mit Hilfe von palaren Koordinaten eine Linie gezeichnet.

Befehl Geben Sie Linie ein.

Vian Punkt  Gepen Sie 0,0 e,
Mach Punkl  Geben Sie 44120 ein.
Mach Punkl Gepen Sie 9430 ain.

B
4=120 4
A
=30
=== 30

0.0

Mach Punkt Geben Sie @345 ain.
Mach Punkt Geben Sie @h¢2858 ein.
Mach Punkt  Driicken Sie oie EINGABETASTE.

Tuletzt Zuletzt eingegebenear

3=45
eingegebener @3 PLnkt
PLinkt 3 W

i
| )
n,n_/ D,D_/ | 11-&\_ 52285

Bild oben,
Polare Koordinateneingabe, d.h. Eingaben wie vor, jedoch als
Vektorlangeneingabe und Winkel (Vektorlange<Winkelangabe in Grad®)

Bild unten,

Relative Polare Koordinateneingabe, d.h. Eingaben wie vor, jedoch wird hierbei als erstes Zeichen
ein @ eingegeben. Dies bedeutet, dass der zuletzt eingegebene Punkt, der neue Ursprungspunkt
wird und ab da, fir den nachfolgenden Punkt gemessen wird.
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

I Zeichnen von Objekten

Um Sie beim Zeichnen einer Yielzahl geometrischer Formen zu unterstiitzen, verfiiat AutoCAD Uber Befehle, die viele verschiedene Aurten von
Qbjekten erzeugen. Die folgende Abbildung zeigt einige der Objekle, die Sie erstellen kinnen, und den Mamen des Befehls, der sie erzeugt.

Skizze

Kreize Ringe Bogen
2 04B 0
i $‘ oo B
B OB N
Splines Punkte Ellipsen
[ ]
=
=
=
=
Rechtecke Palygone

Zuzatzlich zu diesen einfachen geometrischen Formen bietet AutaCAD folgende Maoglichk eiten, komplexere Objekte zu erstellen,

Pabviinien zind komplexe Multisegmentlinien, die sowaohl Linien alz auch Bogen enthalten konnen. Sie konnen die Breite der einzelnen Seamente
einer Palylinie bestimmen.

AN AN

Palylinie mit Palylirie mit
urterschiedlicher Breite  einer Breite

Schraturen fullen unregelmaltige Flachen oder Objekte mit einem Linenmuster aus. Die Schraffur kann dem Objekt zugeordnet werden, so dalb sie
automatizch angepalt wird, went Sie spater das Objekt verandem. Sie konnen Stil, Abstand und "Winkel des Schraffurmusters bestimmen.

AMSI-Schraffurmuster Kompakte Schraffuren flr
Schraffuren architekt. Details

Flitfungen sind mit Schraffuren vergleichbar. Der Urterschied besteht lediglich darin, dal die Flache vollstandig ausgefullt wird. Eine Reglon ist ein
eindeutiger Objekttyp, mit dem Sie mittels Addition, Subtraktion oder Differenzsuche 2wischen zwei Objekten begrenzte Flachen erstellen kionnen. kit
Hilfe der Regionen konnen Sie relativ einfach komplexe begrenzte Flachen erstellen, die gefullt oder schraffiert werden sollen.

A o Geflilte Bereiche kinnen i E @
ganz oder nur als Umrirs
/_ angezeigt werden. ﬂ/_

Systemvariable FILL Ein Systemvariable FILL Aus

AutoCAD verfugt uber einige Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Text Sie konnen einzeligen Text oder Absatze erstellen. Sie konnen Stil,
Schriftart, -grofe, -neigung und Eigenschaften des Tesxtes bestimmen. Sie konhen einen Objekt einen sichtbaren [ader verborgenen) beschreibenden
Test zumeizen. Teste dieser At bezeichnet man als Afwibute. Sie konnen spater in eine Liste oder einen Benicht extrahiert werden.

Verschiedene Texkstile in AuteCAD ramans
Vanichriodone Towbilde én dedoleli? swaaiipl
Yerschiedene Textstile In AutoCAD romand
Verachiedene Textstile in AutoCAD cornplex
Prerhchichene Feghhle in Judo®UD gothicg
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

L K.opieren von Objekten
U-a] Kopieren von Ansichten

'.LJ Kopieren und Yerknupfen von Ansichten

Sie konnen die aktuelle Anzicht hrer AutoCAD-Zeichnung kopieren und mit einer anderen D atei verknipfen. Im Gegenzatz zum Einbetten wird beim
erknlipfen einVemweis auf die Auzgangszeichnung geschatfen. Wenn die Quellzeichhung geandert wird, miiszen Sie fur die Yerbindung aktualisieren, um
gleichzeitig alle Kopien zu aktualizieren, die mit der dnsicht verkniplt sind.

¥ Sokopieren Sie eine Ansicht in die Swischenablage

KOPIEVERKNUPFEN

Hilfe benutzen Zurick 5iehe auch

Kopiert die aktuelle Ansicht in die Zwischenablage, um sie mit anderen OLE-Anwendungen zu verkniipfen
% Menii Bearbeiten: VYerknlipfung kopieren
EE Befehlszeile; kopieverknupfen

KOPIEVERKMUPFEN kopiert die aktuslle Ansicht in die Zwischenablage. Der Inhalt der Zwischenablage kann als ein OLE -Objekt in ein Dokument oder in
eine Zeichnung eingefligt werden.

'.LJ Yerkniupfen und Einbetten

Das Yerhalniz zwischen Einbetten und Werkniipfen ist mit dem zwischen den AutoCAD-Befehlen EIMFUGE und <REF vergleichbar. Sowohl mit
Werkniipfen alz auch mit Einbetten werden [nformationen aus einem Dokument in ein anderes Dokument eingefiigt. und in beiden Fallen kionnen Sie

die Quellinformationen aus derm Werbunddokument heraus bearbeiten. Der Unterzchiad zwizchen beiden besteht darin, wie zie Infarmationen
zpeichern.

Die Verknipfungsfunktion wvon OLE stellt einen Bezug zwizchen den Quelinformationen und dem Verbunddokument her. Werknipfungen sind vor
allem dann zinnwvall, wenn Sie ein und diezelbe Information in verzchiedenen Dokumenten venwenden mochten, Wenn die Quellinformation geandert
wird, miizzen nur die entsprechenden WVerknipfungen aktualiziert werden, um diese Infarmation in den Yerbunddokumenten anzugleichen. Die
meizten Container-Amyvendungen aktualizgieren dieze Werkniipfungen bei entzprechender Einstellung automatizch,

Beim Werkniipfen einer Zeichnung mub der Zugriff auf Server-trwendung und Server-Dokument gewahrt bleiben. Wenn Sie eing won beiden
umbenennen oder den Plad andern, mussen Sie gegebenentalls die Werknupfung ermeut herstellen,

Quell- Werbund- GAuelldokument  Werbunddokument
clakumerit dokumerit gedndert gesdndert

Aktualisierong verknipiter Dokumente

Die Einbettungsfunktion vaon OLE speichert gine Kopie der Infarmationen im Yerbunddokument. Die eingebettete Kopie hat keinerlei Yerbindung mehr
zum urzpringlichen Dokument. Eingebettete Daten werden im Yerbunddokument mit der drwendung bearbeitet, in der gie erstellt vurden, Das
(ueldakument bleibt hiervon unberib,

Beim Einbetten von Objekten besteht keine Yerkniipfung mit der Ausgangsdatei. Wenwenden Sie die Einbettungsfunktion, wenn Sie verhinderm
machten, dal daz Ausgangsdokument nach dem Bearbeiten von Infarmationen i Verbunddokument aktualiziert wird.

awell- “erbund- Serbunddokument  Quelldokument
dokument dakument gedndert unverandert
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EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

L Verwenden von AutoCAD -Informationen in anderen Anwendungen

Eine AutoCAD-Zeichinung kann Yerknipfungen zu einem oder mehreren Werbunddokumenten enthalten und samit al: Server-Dokument dienen. Um
|nfarmationen in ahdere Anwendungen einzubetten baw. mit diegen zu verknipfen, miszen diese Informationen zunachst erstell werden, Hierzu venwendet

AutoCAD folgende Befehle:
« KOPIEVERKMIPFEN: Die Option Kopie verkniipfen im Menili Bearbeiten, Kopiert die aktuelle Ansicht in die Zwischenablage.
» COPYCLIF: Die Option K.opieren im Meni Bearbeiten. K.opiert AutoCAD-0bjekte in die 2wischenablage.

o AUSSCHMEIDEM: Die Option Auzzchneiden im Menil Bearbeiten, Werzchiebt AutoCaD-Objekte in die Zwischenablage. Diese Objekte werden aus der
[uelzeichnung entfernt.

COPYCLIP

Hilfe benutzen Auruck Siehe auch

K.opiert Objekte in die Windows-Zwischenablage

Werwenden Sie COPYCLIF, um Objekte oder Befehlzzeilentest einer AutoCAD-Zeichnung in eine andere Windows-&nwendung zu kopieren,

Ep:
% Standard Funktionsleizte:

Menii Bearbeiten: Kopigren
[E=E Befehlszeile: copyclip
Objekte wahlen: Wenvenden Sie eine Objekbwahlmethode

COPYCLIP kopiert ausgewshlte Objgkte in die 2wischenablage. Der Inhalt der Zwischenablage kannals OLE-Objgkt [siehe auch CLIPEINFUG und
INHALTEIMFUG] in ein Dokunent oder eine Zeichnung eingefligt werden.

Anmerkung: Sie kinnen COPYCLIP auch durch STRG+C laufen lagzen. Wenn der Curgor zich im Grafikbereich befindet, werden ausgewahite Objekbe in

die Zwizchenablage kopiert. wWenn der Cursor zich in der Befehlzzeile oder im Tewstfenster befindet, wird der auzgewahlte Test in die Zwizchenablage
kopiert.

KOFIEREN

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Duphiziert Objekte

. o)
% Wierkzeugkazten Ander: _é’l

Menii Bearbeiten: Kopieren
E= Befehlszaile: kopieren

Ohbjekte wahlen: Yernwenden Sie eine Objgkbwahlmethode

® |
1. O

G
C ;o O

Ohjekt wahlen  ainzelhe Kopie mehrere Kopien
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ERSTELLEN VON OBJEKTEN Menu: ZEICHNEN

LINIE

Hilie benutzen Funick Siehe auch

Erzeugt gerade Liniensegmente

Sie konnen die Endpunkte van Linien mit 2weidimensionalen oder dreidimenzsionalen Koordinaten festlegen.

28} Wierkzeugkasten Zeichnen: il
Menid Zeichren: Linien

[EE Befiehlszsile: LINIE
Yo Punkt Geben Sie einen Punkt ein, oder diucken Sie die EINGABETASTE. um won der letzten Linie oder dem letzten Bogen fortzufahien.
Mach Punkt: Geben Sie einen Punkt an.

Mach Purkt: Geben Sie einen Punkt an, geben Sie z oder zuruck ein, geben Sie g oder gchliessen ein, oder dilicken Sie die EINGABETASTE.

AutoCAD zeichnet ein Linienzegment, und Sie werden aufgefordert, weitere Punkle einzugeben. Sie konnen eine fortlaufende Keihe von Linienzegmenten
zeichnen, jedes Liniensegment izt jedoch ein einzelnes Objekt. Diiicken Sie die EINGABETASTE , um den Befehl zu beenden.

kit der folgenden Befehlzsaquenz entsteht beispielzweize ein einzelnes Linienzagment:

Befehl: me 2
Yon Punkt Geben Sie einen Punkt

[1] &in. :
Mach Purkt: Geben Sie einen Punkt

[2] &in.

Mach Funkt: Driicken Sie die
EINGABETASTE.

MLINIE

Hilie benutzen Zurick Siehe auch

Erztellt mehrere parallele Linien.

8] W'erk zelgkazten Zeichnen: ﬁl
Menu Zeichnen: Multilinie
[EE Befehlszeile: mlinie
Auzichtung = Oben, Maistab = 1.00, Stl = STANDARD
Auznchtung / Magzstab A Stl A <Won Punkt:: Geben Sie einen Punkt oder eine Option ein,

PLINIE

Hilie benutzen Zunick 5Siehe auch

Erstellt zweidimensionale Polylinien

% Wwierkzeugkazten Zeichnen;: ﬁl

tenl Zeichnen: Palylinie

EE Befehlszeil: plinie
Yor Punkt; Geben Sie einen Punkt [1] ein,
Aktuelle Linienbreite betragh < adviests Saade »

Freizhogen ¢ Schliezsen / Halbbreite / sebnenl anae / Zuriick / Breite £ <Endpunkt der Linier: Legen Sie einen Punkt [2] fest, oder geben Sie eine
Option ein,

1 2
Mit der Systerreariablen PLIMEGEM wird die dinzeige der Linientpprmuster und die Glatung der Kontrollpunkte einer 20-Polylinie gesteuert, Wenn
PLINEGEM auf 1 gesetzt wird, werden um die Fontrallpunkte der fertigen Palylinie it einem fortlaufenden Muster neue Palylinien erstellt. 'wenn PLINEGEN

auf 0 gesgetzt ist, beginnt und endet die Polylinie an jedem Kontrallpunkt mit einem Strich, Fur Polplinien mit konischen Segmenten kann PLINEGEN nicht
verwehdet werden,

.
-
/__J‘\ fﬁ,ﬁ__,q 1 'l -~
¢ ! I
- LS 1
s SR e PLINEGEM auf 1
ge=eizt geset=t
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KREIS

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Erzeuqgt einen Kreis

% Wierkzeugkazten Zeichnen: QI

Meni Zeichren: Kreis
EE Befehlzzeils: kreiz
3P/ 2P S TTR £ <Mittelpunkt:: Geben Sie eine Option ein oder bestimmen Sie einen Punkt (1],

Mittelpunkt
Zeichnet einen Kreig auf der Grundlage eines Mittelpunktz und eines Durchmeszers oder Badius’.

NG
2 2

Radius Durchrmasser

ELLIFSE

Hilfe benutzen ZFurick Siehe auch

Erzeugt eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen

Die Systemvariable FELLIFSE bestimmt den Typ der erstellten Ellipze. lst die Systemvariable auf 1 gesetzt, wird eine Polyliniendarstellung einer Ellipze
erzeudt. Durch den Worgabewert 0 wird in echtes Elipzenobjekt erstelt

Anweisung: Daz nachste AutoCAD-Felease wird die Polyliniendarstellung von Ellipsen nicht mehr unterstiitzen.

% wherkzeugkasten Zeichnen: EI
teni Zeichnern: Elipze
EE Befehlszeile: ELLIPSE
Bogen / Mittelpunkt f lzokreiz £ <Achsenendpunkt 13: Definieren Sie einen Punkt, geben Sie einen 'wert oder eine Dption ein.

Die Option [zokreis steht nur zur Yerfugung, wenn die Ophion St von FANG auf lsometnzch gesetzt st

Achsenendpunkt 1
Diefiniert die erste Achze durch die zwei Endpunkte. Der Winkel der ersten Achze bestimmt den Ellipzerwinkel. Die erste Achze kann zowohl die langere
alz auch die kiirzere Ellipzenachse definieren.

Achzenendpunkt 2 Geben Sie einen Punkt [2] sin.

3 3

‘l//’ _\x\u2
D

Elipse Gker Achsen-
endpunkt definiert Ellipze durch Drehung

Bogen

Erzeugt sinen eliptischen Bogen, Der winkel der ersten Achee bestimmt den Winkel des eliptizchen Bogens. Die erste Achze kann entweder die
langere oder die kiirzere Acheze des eliptizchen BEogens definieren.

<ichzenendpunkt 13 4 lsokreiz ¢ Mittelpunkt: Defineren Sie einen Punkt, geben Sie einen Wert oder eine Option ein.

Mittelpunkt
Erzeugt die Ellipse durch die Bestimmung eines Mittelpunkts.
Mittelpunkt der Elipze: Geben Sie einen Punkt an.

Achsenendpunkt Geben Sie einen Punkt an,

Isokreis
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Bei Ellipsen verwendet man den Isokreis und dreht diesen hinterher in die erforderliche Position auf der Zeichnung.
Isokreis
Erzeuat einen izometrizchen Freiz in der aktuellen izometrizchen Zeichrungzebene.

Kreizmittelpunkt: Geben Sie einen Punkt an.

'n.l-al Zeichnen von Polylinien

Eine Polylinie ist eine zuzammenhangende Folge von Linien-oder Bogensegmenten, die alz ein einziges Objekt erstellt werden. Yerwenden Sie Polylinien,
wenn Sie alle Segmente auf einmal bearbeiten mochten. Sie konnen diese Segmente jedoch auch einzeln bearbeiten. Sie kionnen die Breite einzelher
Seqgmente festlegen, sie verilingen und die Polylinie schliefen. Wenn Sie Bogensegmente zeichnen, izt der Endpunkt des vorigen Segments der erste
Punkt des Bogens. Sie kinnen den Winkel, den Mittelpunkt, die Richtung oder den Radius des Bogens festlegen. Desweiteren konnen Sie den Bogen
vollenden, indem Sie einen zweiten Punkt und einen Endpunkt angeben.

1[0 g

Rohr-Symbol  Unterschiedliche Breiten  Eine isalierte Wand

Falylinie mit Bogensegmenten

¥ Sozeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten

Im nachsten Beizpiel zeichnen Sie zuerst ein Polyliniensegment, dann ein Bogenzegment und anschliefend ein weiteres Liniensegment in tangentialer
Richtung.

¥ Sozeichnen Sie eine aus Linien und Bogen bestehende Polyline

MNachdem Sie eine Polylinie erstellt haben, konnen Sie sie mit PEDIT bearbeiten oder sie mit URSPRUNG in einzelne Linien- und Bogensegmente auflozen.
‘wenn Sie eine breite Polyline auflozen, wird die Linienbreite 0 wiederhergestellt, und die dann entztehende Poylinie ist entlang der Mitte der ehemaligen
breiten Polylinie positioniert,
Fiir Wandisolierungen wahit man den Linientyp ISOLATION (mufR erst im Leyerverwaltungsfenster geladen und aktiviert
werden). Bei M 1: 1 ist die Isolierstarke 20 mm. Mit dem Befehl VARIA l&sst sich die Isolierstarke nicht vergréern.
VergréRert kann jedoch mit dem Befehl LTFaktor (Linientypfaktor) werden. Beispiel bei LTFaktor 2 wird die Isolierstarke 40 mm.
Empfehlenswert in CAD ist immer alles in M 1:1 zu zeichnen.
Wird jedoch bei einer CAD Applikation der Mastab 1:50 voreingerichtet, so musste fur eine Isolierstérke von 150 mm der
LTFaktor 0.0075 (nur fur diesen Linientyp) unter Eigenschaften (mit rechter Maustaste den Linientyp auf der Zeichnung und
anklicken) eingestellt werden.

SCHRAFF

Hilfe benutzen Aunick 5Siehe auch

Fiillt eine festgelegte Umgrenzung mit einem Muster

SCHRAFF erstellt eine nicht-azzoziative Schraffur oder Fullung. Sie kinnen eine Umarenzung fillen, die aus einem oder mehreren Objekten besteht, die
eine Flache ganz einschliefen. Wenn zich eine Umgrenzung ausz mehreren Objeklen zuzammenzetzt, mizzen hre Endpunkte zusammentallen, damit die
Schraffur einwandfrel erstellt werden kann. Sie konnen auch eine Flache fullen, die keine geschlozzene Umagrenzung hat, indem Sie eine

Palylinien-5 chraffurumgrenzung mit der direkten Schraffuraption definieren.

EZ Befehlszelle: SCHRAFF

tuzter eingeben ader [ ? 7 Solid / Benutzerdefiniert | < aévaails Sevdafienr >0 Geben Sie einen vardefinierten oder bernutzerzpezifizchen Musternamen
ein, geben Sie f, b oder 7 ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Yerwenden Sie GECHBAFF, um Schraffuren und Fiillungen von einem Dialogfeld zu erstellen oder um aszoziative Schraffuren zu erzeugen.

Umgrenzung (SCHRAFFEDIT)

Hilie benutzen Zuriick

Punkte wahlen, Objekte wahlen, Inseln entfemen und Auwahl anzeigen sind Auswahloptionen bei GSCHRAFF, Diese Optionen sind bei SCHRAFFEDIT
nicht verflighar.

Optionen
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S0LID

Hilie benutzen ZLurick Siehe auch

Erstellt Polpgone mit Flachenfiillung

Walumenkaorper werden niur dann gefillt, wenn die Spstemvariable FILLMODE aktiviert ist und wenn die Ansicht auf Draufsicht gesetzt ist.

] ek zeughk asten Flachen: El

tenl Zeichnen: Flacken k Salid
E= Bafehlszsie: solid
Erster Punkt Geben Sie einen Punkt [1] ein,
Zweiter Punkt; Geben Sie einen Punkt (2] ein.
Die ersten beiden Punkte definieren eine Kante des Polygons.
Diitter Punkt: Geben Sie einen Punkt [3) ein, der dem zweiten Punkt diagonal gegeniiberliegt,
Wierter Punkt: Geben Sie ginen Punkt [4] ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie an der Eingabeaufforderung fiir den vierten Punkt die EINGABETASTE driicken, wird ein gefiilltes Dreieck erstellt. Bei Angabe eines Punktes
wird eine viereckige Flache erstellt.

1

4

Die beiden letzten Punkte definieren die erste F.ante der nachsten gefiillten Flache. AutoCAD zeigh die Eingabeaufforderungen Dritter Punkt und Wierter
Funkt emeut an. Wenn Sie mit der duswahl diitter und vierter Punkte fortfahren, erstellt AutoCAD weitere, miteinander verbundene Dreiecke und vierzeitige
Polygone in eiren einzelnen Wolumenkorperobjekt. Durch das Dricken der EINGABETASTE wird die Ausfuhrung von SOLID beendet.

PUNKT

Hilie benutzen Zurick Siehe auch

Erstellt ein Punktobjekt

% Wierk zevgk azten Zeichnen: _I
Ment Zeichinen: Punktr Einzelner Punkt
E= Befehlszeile: punkt
Purkt: Y/ ahlen Sie einen Punkt.
Punkte konnen als Fnaten fur den Objekttang dienen. Ein Punkt kann durch die vollztandigen Koordinaten im dreidimensionalen Faum eingegeben
werden. Wenn Sie die Z-Koordinate nicht angeben, wird die aktuelle Erhebung Libermommen.
Steuern der Darstellung von Punkten

Die Darstellung won Punktobjekten wird durch die Systerreariablen POMODE und PDSIZE gesteuert. Bei denwerten 0, 2, 3 und 4 fur PDMODE wird eine
Punktmarkierung auzgewahit, die durch den Punkt gezeichnet wird. Der Wert 1 gibt an, dal nichts angezeigt wird.

+ X
o1 2 3 4
WWenn zu den obengenannten Werten 32, B4 oder 96 addiert wird, zeichnet AutoCAD zusatzlich zur Punkimarkierung ein Symbol um den Punkt:

OO0 HEO
32 33 34 35 36

oo#E0
G4 65 66 67 68

[ A =
05 97 OF 09 100

PDSIZE steuert die Grake der Punktmarkierungen, allerdings nicht bei den POMODE “werten 0 und 1. wWenn PDSIZE auf 0 gesetzt ist, wird die
Punktmarkierung mit einer Groke von & Prozent der Hohe des Grafikbereichs dargestellt, ‘wahrend ein pozitiver PDSIZE wert die abgolute Grobe der
Purktmarkierungen angibt, werden negative Werte als prozentualer &nteil der Ansichtsfenstergrobe interpretient. Beim Regenerieren der Zeichnung wird die
Grafke aller Punkte neu berechnet.

&nderungen an PDMODE und PDSIZE wirtken sich auch auf die D arstellung bereits worhandener Punkte aus, wenn &utoCAD die Zeichnung regeneriert.
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DTEXT

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Zeigt auf dem Bildschirm den Text an. der von lhnen eingegeben wird

Zurn Erstellen van Test stehen in AutaCAD vielidlige Zeichenmuster [ader Schriftarten] zur Werfligung. Sie konnen diese Schiriftarten debnen,
kornprimigren, neigen, spiegeln oder vertikal austichten, indem Sie ikhen den entzprechenden Stil zuweizen, Teaxt kann gedrebt, ausgenichtet und auf jede
Grofe verandert werden,

Wit DTEXT kohnen Sie mehrere Texstzeilen eingeben. Wit der RUCKTASTE bearbeiten Sie den Test. Die Eingabeaufforderungen entzprechen denen des
Befehls TEXT, mit der Ausnahme, dal Sie mehrere Zeilen eingeben konnen, ohne den Befehl neu starten zu mizzen, Um eine Testzeile 2u beenden,
driicken Sie nach Eingabe der Zeichen die EINGABETASTE. Wenn Sie DTEXT beenden mochten, diicken Sie an der Eingabeaufforderung Test die
EIMGABETASTE. Dennach ist jedes Linienseament ein sigenes Ohjgkt.

% Meni Zeichren: Text b Einzeiliger Text
EE Befehlszeile: dtext
Pozition & St/ «<Startpunkt:: Geben Sie einen Punkt an, oder wahlen Sie eine Option

Wenn DTEXT der zuletzt eingeaebene Befehl ist, Uberzpringen Sie durch Driicken der EINGABETASTE an der Eingabeaufforderung
Pozition/Stil/ < Startpunkt: die Eingabeaufforderungen fur Hohe und Drebwinkel. Der Text wird dann direkt unter die worhergehende Textzelle gesetzt, Der
bt der Eingabeaufforderung Startpunkt angegebene Punkt wird auch alz Enfugepunklt fur den Objekifang gespeichert.

'.LJ Arbeiten mit Textstilen

|1 einer AutoCal-Feichnung ist jeder Textpassage ein Stl zugeordnet. Wenn Sie Test eingeben, venwendet AutoCAD den aktuellen Teststil, in dem
Schrift, Grobe, Winkel, Ausrichiung und andere Texteigenschaften festgelegt sind, Der Textstil steuert die Attribute, die in der nachstebenden T abelle
aufgefuhrt zind.

Stilelnstelivngen

Einstellung Yorgabe Beschreibung

Stilname STaNDaRD Der Mame kann bis zu 31 Zeichen umfassen.
Schrifthianne bk s [ ated ist einer Schiift [Zeichenstil] zugeordnet
Big Font K.eine Eine spezielle Sumboldefinitionsdated, die fur
wemwenden Micht-85Cl -2 eichenzatze wie Fanji [feichenzatz

zur Miederzchrift der japanizchen Sprache]
verwendet wird

Hidhe: 0 Zeichenhihe

Breitenfaktar 1 Dehnen und Stauchen der Zeichen
Meigungz winkel 0 Meigung der Zeichen

Riickwarts Hein Spiegelverkehrter Tenxt

Aub dern K.opf Mein Text auf dem Kopf

Senkrecht Mein Vertikaler oder horizontaler Text

Die Worgaben des akiuellen Stils werden an den Eingabeaufforderungen auf der Befehlzzeile angezeigt. Sie konnen den Yorgabestl vensenden oder
andern sowie einen neusn Stil erstellen und laden. Sobald Sie einen newen Sl erstellk haben, konhen Sie seine Attibute und seinen Mamen andern oder
ihr lozchen, wenn zie ihn nicht mebr benctigen.

'EIGANFPASS

Hilfe benutzen Zuruck

Kopiert die Eigenschaften eines Objekts auf ein oder mehrere Objekte

% Standard Funktionsleiste: Svmbal gl

Menii Andern: Eigenschaften anpassen

E Befehlzzeile: eiganpaszs oder eigubertrag
Quellobjekt wahler: YW ahlen Sie dag Objekt, dessen Eigenschaften Sie kopieren mochten,
Aktuelle aktive Einztelungen = moamasian Suarssaile ainansse Lot

Einstellunden / <Zielabjekte(e] wihlens: Geben Sie Einstellungen sin, ader wahlen Sie ein baw. mehrere Objekte aus, auf die Sie Eigenzchaften
kopieren mochten,

Die Eigenschaften des Quellobjskts werden auf das Zielobjekt kopiert.

Mit der Option Einzstellungen konnen Sie steuern, welche Dbjekteigenschaften kaopiert werden. Standardmalia zind alle Objekteigenschaftern in Dialogfeld
Eigenzchaftzeinztelungen zum Kopieren aktiviert,
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VERWENDEN VON LAYERN ZUR VERWALTUNG KOMPLEXER ZEICHNUNGEN

Sie kannen die optische Komplexitat einer Zeichnung reduzieren und die Geschwindigkeit der Anzeige erhohen, indern Sie die Anzahl der angezeigten oder ausgeblendeten Objekte
steuern. Mit Hilfe von Layem kénnen Sie beispielsweise die Anzeige ahnlicher Objekte wie elektrischer Bauteile oder Bemaliungen steuern. Sie kiinnen durch das Sperren von Layern
verhindern, dald Objekte auf diesen Layern versehentlich ausgewahlt oder gedndert werden

Steuern der Anzeige von Ohjekten auf einem Layer

Sie kannen Zeichnungslayer entweader durch Ausschalten oder durch Einfrieren ausblenden. Das Ausschalten oder Einfrieren von Layem eignet sich insbesonders, wenn Sie for die
Detailarbeit an einem bestimmten Layer oder einem Layersatz eine bereinigte Ansicht bendtigen, oder wenn Sie bestimmte Details, wie zum Beispiel Bezugslinien, nicht plotten méchten
Qb Sie Layer frieren oder ausschalten, hangt von lhrer Arbeitsweise und der Grifie lhrer Zeichnung ab.

WWenn Sie einen Layer regelmaiig sichtbar oder unsichtbar machen méchten, sollten Sie dem Ausschalten den “orzug geben. Beim Einschalten eines Layers werden die auf dem Layer
enthaltenen Objekte automatisch wieder angezeigt.

Frieren Sie einen Layer ein, wenn Sie die Objekte auf diesem Layer fir langere Zeit nicht anzeigen miissen. Zum VWiederanzeigen gefrorener Layer milssen Sie die Layer tauen. Beim
Tawen von einem oder mehreren Layern wird die Zeichnung regeneriert. Das Frieren und Tauen von Layem ist zeitaufwendiger als das Ein- und Ausschalten.

Objekte auf ausgeschalteten Layern sind nicht sichtbar. Diese Objekie verdecken jedoch weiterhin andere Objekte, wenn Sie den Befehl VERDECKT verwenden. Objekte auf gefrorenen
Layern verdecken keine anderen Objekte

In einem Layout (Papierbereich) kdnnen Sie einzelne Layer nur in bestimmten Ansichtsfenstern unsichtbar machen

Zuweisen von Yorgabefarbe und Vorgabelinientyp fur einen Layer
Jeder Layer besitzt zugeordnete Eigenschaften wie Farbe und Linientyp, die von allen Objekten auf diesem Layer bemomrmen werden. Wenn die Farbsteusrung im YWerkzeugkasten
Eigenschaften auf WONLAYER gesetzt ist, wird die Farbe aller neuen Objekte durch die Layerfarbeinstellung im Dialogfeld Layereigenschaften-Manager bestimmt.

Wenn in der Farbsteuerung eine spezielle Farbe eingestellt ist, wird diese Farbe fir alle neuen Objekte verwendet. Die Vorgabefarbe des aktuellen Layers wird dabei auler Kraft gesetzt
Dasselbe gilt fir die Steuerungen Linientyp, Linienstérke und Plotstil im Werkzeugkasten Eigenschaften.

Die Einstellung YONBLOCK sollte nur beirm Erstellen von Blacken verwendet werden. Weiters Inforrationen finden Sie auf Stewern won Farb- und Linientvpeigenschaften in Blicken

Festlegen, ob Objekte auf einem Layer bearbeitet werden kinnen

Ohjekte eines gesperten Layers kinnen nicht gedndert werden, solange die Sperre besteht. Durch das Sperren von Layern konnen Sie das Risiko veringem, daf Objekte unbeabsichtigt
bearbeitet werden. Worgange, bei denen die Objekte auf einem gesperrten Layer unverandert bleiben, kannen aber weiterhin ausgefithrt werden (z. B. das Anwenden von Objektfangmodi)

So erstellen Sie einen neuen Layer
1. Klicken Sie im Werkzeugkasten Eigenschaften auf Layer.
2. Wahlen Sie im Layereigenschaften-Manager die Option Neuw.
AutoCAD figt autornatisch einen Layernamen wie LAYERT in die Layerliste ein.
3. Geben Sie einen neuen Layernamen ein, indem Sie den markierten Layemamen Oberschreiben

Ein Layername kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Glltige Zeichen sind Buchstaben, Ziffern und die Sonderzeichen Dollar (§), Bindestrich (-) und Unterstrich (). Layermamen
dilrfen keine Leerzeichen enthalten.

4. Sie kéinnen die Eigenschaften andern, indem Sie auf die Spalte Farbe, Linientyp oder Linienstarke klicken und die neuen Einstellungen wahlen
A, Wit Details kinnen Sie die Darstellung im Layereigenschaften-Manager erwsitern und mehr Informationen zum ausgewahlten Layer anzeigen

6. Klicken Sie auf OK

Sie kinnen den Layereigenschaften-Manager auch im Menl Format mit dern Befehl Layer dffnen.

Werkzeugkasten Eigenschaften

Befehlszeile LaYER

U-al Arbeiten mit Layern

Sie zeichnen immer aul einem Layer, Dies kann entweder der Worgabelayer sein oder ein Layer, den Sie zelbst ergtellen und benennen. Jedem Laper
igt eine Farbe und ein Linientyp zugewiesen. Sie konnen zum Beizpiel einen Laper ergtellen, auf dem Sie ausschiiellich Mittelinien zeichnen, und
diezem Layer die Farbe Blau und den Linientyp Mitte zuweizen. Wenn Sie Mittelinien zeichnen mochten, schalten Sie dann zu diesern Lager um und
beginnen zu zeichnen. So mizzen Sie nicht jedesmal, wenn Sie eine Mittellinie zeichnen, den Linientyp und die Farbe 2u konfigurieren. Wenn Sie die
Mittellinien nicht anzeigen oder platten michten, kdnnen Sie den Lager auszchalten. Die Yerwendung won Layemn stellt einen der Hauptvorteile des
elektronizchen Zeichnens mit AutoCAD gegeniiber dem Zeichinen von Hand mit Papier und Bleistift dar.

Im Papierbereich oder beim Arbeiten in einem verschiebbaren Anzichtsfenzster konnen Sie die Sichtbarkeit der Laver fur jedes Ansichtsfenster ginzeln
festlegen. Fuir samtliche Layer einer Zeichnung gelten dieselben Zeichnungslimiten, dasselbe Koordinatensystem und derzelbe Zoomfaktor, Wenn Sie
konzequent ein bestimmbes Laperschema wverwenden, konnen Sie eine Zeichhungsworlage anfertigen, der bereits Lager, Linientypen und Farben
Zugewiesen sind.
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EDITIEREN UND KONSTRUIEREN Menii: ANDERN
LOSCHEN

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Entfernt Objekte aus einer Zeichnung

] werkzeugkasten Anderm; ﬁl
tenii Anderr: Laschen
[EE Befehlszeil: LOSCHEN
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

AutaCAD [gzcht die Objekte aus der Zeichnung.

Objekt wiahlen \

|
|
I
|

Objekt geléscht

KOPIEREN

Hilfe benutzen Zunick Siehe auch

Dupliziert Objekte

. o)
% Wwherkzeughkazten Andern: _é'l

Menii Bearbeiter: Kopieren
EE Befehlszeile: kopieren

Objekte wahlen: Yenmenden Sie eine Objekbwahimeathode

1_ oo.
g | 00

O

7 g kL

Objekt wahlen  einzelhe Kopie rmehrere Kopien
YERSETZ

Hilfe benutzen Auruck Siehe auch

Erstellt konzentrische Kreizse, parallele Linien und parallele Kurven

WERSETZ erstellt ein neues Objekt, daz zich im angegebenen Abstand zu sinem bersitz warhandenen Objekt befindet oder durch den angegebenen Punkt
werlauft.

o) werkzeugkasten Andern: @I

Menii Sndem: Versetzen
BE Befehlszeile: versetz

Abstand oder Durch punkt < @dviesds Setaders >0 Bestimmen Sie einen Abstand, geben Sie d ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

©

Ohjektabstand
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SPIEGELN

Hilfe benutzen ZFunick 5iehe auch

Erstellt eine zpiegelbildliche Kopie von Objekten

] werkzeugkasten Andem ‘dlb"
Menii Andern: Spiegeln

E= Befehlszaile: spiegeln
Objekte wahlen: Yemnwenden Sie eine Objekbwahlmethode.
Erster Punkt der Spiegelachze: Geben Sie einen Punkt [1] ein.

Zweiter Punkt: Geben Sie einen Punkt [2] ein.

2
OB
Chiekte ausgewahit 1

Die beiden angegebenen Punkte definisren die Endpunkte einer Linie, an der die ausgewshlten Objekte gezpiegelt werden. Bei der 3D-D arstellung richtet
dieze Linie eine Spiegelebene lotrecht zu der A -Ebene des BK.S aus, auf der sich die Spiegelachze befindet.

Alte Objekte ldzchen? <N Geben Sie | oder n ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie m eingeben oder die EINGABETASTE driicken, wird das Spiegelbild in der Zeichhung plaziert, und die Originalobjekte bleiben erhalten. Die
Eingabe wor | bewirkt, dal die Originalobjekte durch daz Spiegelbild ersetzt werden.

Tor @ O®

Criginalobjekte beibehalten Originalobjekte geldscht

|nfarmationen zu den Reflerionseigenschalten van Textobiekten finden Sie unter der Beschreibung zur Systernvariablen MIBRTER=T. Die
Worgabeeinztelung won MIBRTEXT it Ein [1). Dieze Einstellung bewirkt, dal Testobjekle genau wie alle anderen Objekle gespiegel werden, Wenn
MIRRTEXT auf Aus gesetzt izt (0], werden Textobjekte nicht gespiegelt.

R A PR3
10K 4ot 10K

nach derm Spizgeln dem Spiegeln
vor dem Spiegeln MIRRTEXT=1] MMIRRTEXT=0]

Wenn Sie ein Objekt eines Ansichtsfensters im Papierbereich spiegeln, wirkt sich dies nicht auf die Darstellung dieses Objekts im Modellbersich oder auf
andere Objekte im Modelbereich aus.

REIHE

Hilie benutzen Zurick Siehe auch

Erzeugt mehrere K.opien von Objekten in einem Muster
Jedes Objekt in einer Reihe kann unabhangig von den ubrigen Objekten bearbeitet werden. Wenn bei der F.onstiuktion einer Reihe mehrere Objekte
markiert gind, behandelt AutoCAD die Objekte als ein Element in der Reihe,
) Werkzeugkasten Andem ﬁl
Menii Anderr: Reihe
[EE RBefehlzzeile: reihe
Bechteckige oder polare Anordnung (<R /P < et Sdwviatenr » Geben Sie eine Option ein, oder diiicken Sie die EINMGABETASTE.
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SCHIEBEN

Hilie benutzen Furick 5iehe auch

Yerschiebt Objekte um einen bestimmten Abstand in eine bestimmte Richtung

% whetkzeugkasten Snderm: il

Menii &nderr; Schisben

E= Befehlszeile: schieben
Ohbjekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahimethode.
Bazispunkt oder VYerschiebung: Bestimmen Sie einen Basispunkt [1].

Zweiter Punkt der Verzchiebung: Geben Sie einen Punkt [2] ein, oder diicken Sie die EINGABETASTE.
l e If'—_\l
Ry O

verschobernes

Ohjekt wihlen Objakt

Durch die beiden angegebenen Punkte wird ein Yerschisbungswvektar definiert, der festlegt, wie weit und in welche Richtung die ausgewshlten Objekte
verzchoben werden zollen. wWenn Sie beim zweiten Punkt die EINGABETASTE drucken, wird der erste Punkt als relative L% 327 Serschiebung interpretiert.

DREHEN

Hilie benutzen Zurick Siehe auch

Yerschiebt Objekte um einen Basizpunkt

8} werkzeugkasten fnderm: gl
Menii Anderr: Drehen
[EE Befehlszeile: drehen
Objekte wahlen: Wenwenden Sie eine Objekbwahimethode.

Bazsizpunkt: Geben Sie ginen Punkt [1] in.

geswvikite Objekte Drekwinkel gediehtes Objek!

YARIA

Hilfe benutzen ZFurick Siehe auch

YergroBert oder verkleinert ausgewahlte Objekte gleichmaBig in X% ¥ wodd Z-Frohfung

% wierkzeugkasten Anderm: EI
Merid Anderm: Varia
EE Befehlszeile: varia
Objekte wahlen: Wenwenden Sie eine Objekbwahimethode.
Basgizpunkt; Geben Sie einen Punkt [1] ein,
<Skalierfaktor: # Bezug: Bestimmen Sie einen Skalierfaktor, oder geben Sie b ein.

gevvahites [ ) | 1 [

Obijett
Y
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STRECKEN

Hilfe benutzen Zuriick Siehe auch

Yerschiebt oder streckt Objekte
% Werkzeugkasten Andeim: &I

Menii dnderr: Strecken
= Befehlszeile: strecken
Objekte wahlen: Yenwenden Sie die Obekbwabimethoden Kreuzen  oder KPolpgon 1. 2]

AutoCAD streckt Bogen, elliptizche Bogen, Linien, Polylinienzegmente, Strahlen und Splines, die das duswahlfenster kreuzen.
STRECKEM werschiebt die Endpunkte, die innerhalb des Fensters liegen. Endpunkte auferhalb des Fensters werden nicht
geandert. STRECKEM werschiebt auferdem Eontrollpunkte won B andem und 204 olumenkrpern, die innerthalb des Fensters
liegen. Kontrollpunkte auberhalb des Fensters werden nicht geandert. Polvlinien werden segmentweize verarbeitet, daz heilt, sie
werden alz primitive Linien oder Bogen behandelt, Informationen zu 30 olumenkorpern sowie zur Breite, Tangente oder zur 2
F.urvenanpaszung von Polylinien werden won STRECKEM nicht geandert.

A A

__,.-—"___-—""-

Obijekte, die zsich vollstdndig innerhalb des Fensters oder Polygons befinden, werden von AutaCAD wie mit dem Befehl SCHIEBEMN werschoben.
B azizpunk! oder Yerzchiebung: Geben Sie einen Punkt (3] ein, oder driicken Sie die EIMGABETASTE.
Zmeiter Punkt der Verzchiebung, Geben Sie einen Punkt [4] ein, oder diicken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie einen aweiten Punkt eingeben, werden die Objekte um den Wektorabstand awizchen dem Basizpunkt und dem aweiten Punk! gedehnt. 'Wwenn

Sie an der Eingabeaufforderung Zweiter Punkt der Werschiebung die EINGABE TASTE diiicken, wird der erste Punkt als & F erschiebungswert
behandelt.

LANGE

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Yerlangert ein Dbjekt.

Diurch LANGE werden die Lange von Objeklen und die eingeschlossenen Winkel von Bigen verandert, LAMGE hat keine Suswirlkungen auf
geschloszene Objekte. Die Hochzugsnichtung der ausgewshiten Dbjekte mul nicht parallel zur < -Achse des aktuellen BE.S liegen.

o] ‘werkzeugkasten Snderm; "_I
Menii ndem: LAMGE
EE Befehlszeile: LANGE

DElta ¢ Prozent ¢ Gezamt / Dvnamisch & <Ohjekt wahlens: wahlen Sie ein Objekt aus, oder geben Sie gine Option ein.
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STUTZEN

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Stutzt Objekte an einer Schnittkante, die durch andere Objekte definiert wird

Folgende Objekte konnen gestutzet werden: Bogen, Kieize, eliptizche Bogen, Linien, offene 20- und 30-Palvlinien, Strahlen und Splines.

% werkzeugkasten Anderm: il

Menii nderr: Stutzen

B Befehlszeile: stutzen
Schnittkanten wahlen: [PROJMODE = BES; EDGEMOCDE = Nichtdehnen]
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

Wwhahlen Sie die Objekte, durch die die Schnittk anten zum Stutzen des Objekts definiert werden zollen, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um alle
Objekte alz mogliche Schnittk.anten auszuwahlen. Gultige Schnittkantenobjekte sind; 2D- und 30-Polylinien, Bogen, Kreize, Elipzen. Linien, verschisbbare
Anzichtzfenster, Strahlen, Regionen, Sphnes, Text und Fonstruktionzhnien. Der Befehl STUTZEM projiziert die Schiittkanten und die zu stutzenden
Objekte auf die %) Ebene des aktuellen BES.

<Obijekt wahlen, das gestutzt werden soll> / Projektion / Fante / ZUrick: Wahlen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder driicken Sie die
EINGABETASTE.

ausgewihite
Schnittkante

Der Befehl STUTZEN unterstutzt die Kantenuberlagerung, Wenn autaCal zur Auzwahl von Umgrenzungzkanten auffordert, diucken Sie die
EIMGABETASTE und wahlen daz Objekt aus, das gestutzt werden zoll. AutoCAD stutzt das Objekt bisz zum nachstgelegenen Objekt.

DEHNEN

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Dehnt ein Objekt bis zum Beruhrungspunkt mit einem anderen Objekt

Falgende Objekte konnen gedehnt werden: eliptizche Bogen, Linien, offens 2D- und 30-Polylinien und Strahlen.

% wherkzeugkasten Anderm: il

Menii &nderr: Dehnen

[EE Befehlszeils: DEHNEN
Grenzkanten wahlen: [PROJMODUS = BKS, EDGEMODE = Micht dehnen)
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlimethode,

Wwaklen Sie die Objekte, die die Grenzkanten festlegen, z2u denen Sie ein Objekt dehnen mochten, oder dilcken Sie die EIMGABETASTE, um alle Objekte
alz midgliche Grenzen auszuwahlen. Giiltige Grenzkantenobjekte sind: 2D- und 3D-Polylinien, Bogen, Kreize, Elipsen, verschiebbare Ansichtsfenster,
Linien, Strahlen, Regionen, Splines, Tert und ELinien. YWenn Sie eine 2D-Palylinie al: Grenzobjekt auzwahlen, ignonert AutoCAD die Breite und debint
Objekte bis zur Mittelinie der Palylinie.

Wenn Sie eine an einen Spline angeglichene Polylinie dehnen, wird ein neuer Kontrollpunkt zum Steverrahmen der Polylinie hinzugefiigt. ‘Wenn Sie ein
verungtes Polylinienzegment dehnen, korrigiert AutoCAD die Breite des gedebnten Endes, 2o dald die wrzpriingliche Werjungung bis zum newen Endpunkt
fortgefiihrt wird. \Wenn dies dazu fih, dal daz Segment eine negative Endbreite erhalt, wird die Endbreite auf Mull gezetzt,

<Objekt wahlen, das gedehnt werden zollx / Projektion / Kante / ZUrck: wahlen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder dricken Sie die
EIMGABETASTE.

| el . eetil]
| —

ausgewahte Zu dehnende Poly-
Urmgrenzung limiet werjingen

Ergebnis
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BRUCH

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Loscht Teile von Objekten oder spaltet ein Objekt in zwei Teile auf

% ‘werkzeugkasten Andern EI
Menii &ndem: Bruch
EE Befehlszeile: Bruch
Objekt wahlen: Verwenden Sie eine Objektwahlmethode oder bestimmen Sie den ersten Bruch [1]in einem Objekt.

Geben Sie den aweiten Punkt ein [oder E fur ersten Punkt]: Geben Sie den aweiter Bruchpunkt [2] an, oder geben Siz e ein.

AutoCal lozcht den Teil 2wischen dem ergten und dem zweiter Bruchpunkt, Wenn der 2weite Bruchpunkt gich nicht auf dem Objekt befindet, wahlt
AutaCAD den nachstgelegenen Punkt auf dem Objekt, unn also daz Ende einer Linie, eines Bogens oder einer Polylinie abzubrechen, legen Sie einen
Punkt fest, der hinter dem zu entfernenden Ende liegt.

Um ein Objekt zu telen, ohne einen Teil davon zu loschen, geben Sie als ersten und zweiten Punkt jeweils denselben an. Geben Sie dazu fur den
zweiten Punkt @ ein,

Wenn Sie ein Objekt mit einer beliebigen Methode auller einem Zeigegerat auswahlen oder bel der Eingabeaufforderung Zweiter Punkt [oder E fur
ersten Punkt] e eingeben, erscheinen folgende Eingabeauffordenungen:

Geben Sie den ersten Punkt ein: Geben Sie einen Punkt an
Geben Sie einen zweiten Punkt ein; Geben Sie einen Punkt an

Bei Linien, Bogen, Kreizen, Pollinien, Elipzen, Splines, Ringen und vielen anderen Objekttyper izt eine Aufzpaltung in zwei Objekte oder daz Entfernen
eines Endes maglich.

AutoCaD wandelt einen Kreiz in einen Bogen um, indem ein Kreisliniensegment vom ersten bis zum zweiten Punkt [gegen den Uhizeigersinn] entfemt
wird.

+ + +

FASE

Hilfe benutzen Furiick Siehe auch

Schragt die Kanten von Objekten ab

Wenn die Spstermvariable TRIMMODE auf 1 gesetzt ist, stutzt FASE die sich schneidenden Linien auf die Endpunlkte der Fazenlinie. Wenn die
ausgewahlten Linien sich nicht schneiden, dehnt oder stutzt AutoCaD die Linien, bis sie sich schneiden. Wenn TRIMMODE auf O gesetzt ist, fuibrt
AutaCAD das Abschragen durch, ohine die ausgewshlten Linien 2u stutzen.

FASE schragt die Kante eines vorhandenen Festkaorpers ab,

Wennh zich die beiden zu fazenden Linien auf demselben Laper befinden, erstellt AutoCAD die Fase auf diezem Laver. Andernfalls erstellt AutaCAD die
Fasenlinie auf dem aktuellen Layer. Entzprechendes gilt auch fiir die Farbe und den Linientyp der Faze.

% ‘werkzeugkasten Andern LI

Menii &ndem: Fazen

EE Eefehlszeile: Fase

arste Linie ausgewihle aursite Linie ausgewshit Ergebnis

Anmerkung: Bei der Fasung einer Azzoziativechratfur, deren Umarenzungen mittels Liniensegmenten definiert ist, wird die Schraffuraszoziativitat entfernt.
Wenn die Limarenzung mittels einer Palylinie defineiert ist, bleibt die Assoziativitat erhalten.
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ABRUNDEN

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Rundet die Objektkanten ab.

Der Befehl ABRUMDEN rundet die F.anten zweier Bogen, Kreize, eliptischer Bagen, Linien, Polulinien, Strahlen, Splines oder Klinien mit einem Bogen in
einem bestimmten A adius ab. Wenn die Systenvariable TRIMMODE auf 1 gesetztist, stutzt ABRUMDEN die zich schneidenden Linien auf die
Endpunkte des Rundungsbogens. Schneiden sich die ausgewahlten Linien nicht, debint oder stutzt AutoCaD sie bis sie sich schneiden. ABRUMDEN
undet auch die K.anten von Festkorpern ab.

nach

“wenn gich die beiden abzurundenden Linien auf demzelben Layer befinden, erstellt AutoCAD die Rundungslinie auf diesem Layer. Andernfallz erstellt
AutaCAD die Rundungslinie auf dem aktuellen Layer. Dasselbe qilt fuir die Fullfarbe und den Linientyp.

Ez izt mcht moglhich, Linienzegmente abzurunden, die zsich aulerhalb der Zeichnungzlimiten zchneiden, wenn Limitenuberprufung akbsviert st Sie konnen
nur konwergente Liniensegmente einer Polylinie abrunden,

% Wrkzeugkasten Snderm; £I
Menii Andem: &brunden
[EE Befehlszeile: ABRUNDEN

Polylinie / Radiug / Stutzen / <erstes Objekt wahlen:: Yenwenden Sie eine Objekbwahimethode, oder geben Sie sine Option ain,

Erstes Objekt wahlen

Legt daz erzte der beiden Objekte fest, die zur Definition einer 20-abrundung benatigt werden, oder bestimmt die Kante eines abzuundenden
AD-Festkorpers.

Zweites Objekt wahlen: Yerwenden Sie eine Objekbwahimethode.

erstes ausgewdhites 2ueites ausgawdhlites .
Objekt Objekt Ergebnis

whenn Sie Linien oder Bogen auzwahlen, dehnt AutoCAD diese Linien oder Bogen, biz zie sich zchheiden, oder stutzt zie am Schnittpunkt, wobei die
augzgewahlten Segmente unverandert bleiben, wenn sie sich schheiden, Sie konhen zwei Linien mit unterschiedlicher Extruzionsnichtung nur dann
abrunden, wenn die =7 -Werte der Endpunkte beider Linien im aktuellen BKS identisch sind,

whenn Sie 3D -Festkorper auswahlen, konnen Sie mehrere Kanten auf verschiedenen Festkorpern wahklen, Sie mizzen die Kanten allerdings sinzeln
auswahlen.

Fadiuz eingeben < advastar Sactie > Geben Sie den Abstand ein, oder diticken Sie die EINGABETASTE.

Eette / Radius / <Kante auswahlens: Wahlen Sie eine Fante, oder geben Sie k oder 1 ein,

Polylime
Filigt Rundungzbdgen an jedem Kontrallpunkt einer 2D-Polylinie ein, an derm sich zwei Liniensegmente treffen.
20 Polylinie wahlen: Wemnwenden Sie eine Objekbwahimethode.

Teilt ein Bogensegment zwei Liniensegmente, die bei Annaherung an das Bogensegment konvergieren, wird das Bogensegment entfernt und durch
einen Rundungsbogen ersetzt,

=
=

warher nachhear

R adius
Drefimert den R adiuz dez Rundungzbogens.
Rundungsradiuz eingeben < Mvadsr Saofte 0 Geben Sie den Abstand ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Deer von |hnen eingegebene Wert wird zum aktuellen Fadius fiir nachfolgende AERUNDEN-Befehle. Snderungen dieses Werts haben keine
Avzwirkungen auf bereits vorhandene Rundungshibgen.

FACHHOCHSCHULE KOLN — UNIVERSITY of APPLIED SCIENCES COLOGNE
FAKULTAT fiir BAUINGENIEURWESEN+UMWELTTECHNIK—FACULTY of CIVIL ENGINEERING+ENVIRONMENTAL TECHNOLOGY
INGENIEURWISSENSCHAFTLICHES ZENTRUM D 50679 KOLN-DEUTZ BETZDORFER STRASSE 2 TELEFON + 49 221 8275 -1
Copyright 2002 Kogler Seite: 26 von Seiten: 109



EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

Stutzen

Steuert, ob AutoCAD die auzgewshiten Kanten bis zu den Endpunkten der Rundungslinie werkiirzt,

Sind die ausgewahlten Objekte gerade Liniensegmente einer 20-Polylinie, miizsen sie nebeneinanderliegen oder durch ein anderes Segment getrennt
zein. Sind sie getrennt, wird durch ABRUNDEN das Segment, das die Linen trennt, geloscht und durch einen Bogen ersetzt.

Zwizchen Bogen und Kreizen kann s mehr als eine Abrundung geben. AutaCAD wahlt die Abrundung, bei der die Endpunkte am nachsten zu den von
Ihren festgelegten Punkten liegen. Kreise werden nicht gestutzt, der Rundungsbogen beriihrt den Kreis.

Anweizung: Durch Abrunden einer aszoziativen S chraffur, deren Umgrenzung durch Linien definiert sind, wird die Schraffur-dssoziativitat entfernt, Die
Aszsoziativitat bleibt bestehen, wenn die Umgrenzung eine Polvlinie ist.

URSPRUNG
Hilie benutzen Zuriick Siehe auch

Lost ein zusammengeszetztes Objekt in seine Teilobjekte auf

Ein zugzammengesetztes Objekt enthalt mehbr als ein einzelnes dutoCal-Objekt. Ein Block izt zum Beizpiel ein zusammengesetztes Objekt Sie konnen
30-Metze, 30 -Festkorper, Blacke, Korper, Bemaltungen, Multiinien, Yiellachennetze, Polygonnetze, Polylinien und Regionen auflozen.

% werkzeugkasten Anderm: _I
benii &nderm: Ursprung
EE Befehlszeile: URSPRUNG
Objekte wahlen: Wenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

Je nach Typ des zusammengesetzten Objekts treter beim Auflozen unterzchiedliche Ergebnizze auf. Die folgende T abelle fubrt die auflosbaren Objekte
und daz Ergebiniz nach dem Aufldzen auf.

® Alle aufldzharen Objekte * Yiellachennetz
* 3D-Festkdmer -

* Block -

* Redion

= 2DFPobinie )

* Korper )

* Breite Polylinie

Anweisung: BeiYenwenden eines Skripts, sines Meniiz, einer AutoLISP- oder einer 405 -Fouting konnen Sie jeweilz nur ein Dbiekt auflozen.

ANDERN VON BEMASSUNGSTEXTEN

Wenn Sie eine Bemailung erstellt haben, konnen Sie den bestehenden Text drehen oder durch neuen Text ersetzen. Sie konnen den Text an eine neue Position odet zurtick an seine
durch den aktuellen Bemaltungsstil definierte Position verschieben. In der folgenden Abbildung ist die Ausgangsposition harizontal oberhalb der Malklinie zentriert

Gedrehter Maltext Malttext zur Ausgangs-
position Turickoesett

Beim Drehen oder Ersetzen von Malitext geben Sie zundchst die Anderung an, zurm Beispiel einen Drehwinkel. Beim Verschigben von Maltext wahlen Sie eine einzelne Bemallung aus,
fir die die Verschiebung gelten soll.

Sie kinnen Malttext auf der Maiilinie nach links oder rechts verschieben oder den Text auf der Maflinie zentrieren bzw. ihn innerhalb oder auterhalb der Hilfslinien positionieren. Eine
schnelle und einfache Art der Positionierung von Text ist das Arbeiten mit Griffen. Wenn Sie Text nach oben oder unten verschieben, bleibt die aktuelle vertikale Ausrichtung des Texts im
“erhaltnis zur Maflinie bestehen. Die Bemallung sowie die Hilfslinien werden entsprechend angepalit. Die folgende Abbildung zeigt das Ergebnis siner Yerschisbung von Text nach
unten und nach rechts. Der Text bleibt dabei vertikal zur Malilinie zentriert.

(— ()

be—toes—] L——sts

Wertikal auf der Mallinis Mach unten rechts und
zentrierter Text aulterhalb der Hilfslinie
werschobener Text
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BEMASSUNGSSYSTEMVARIABLEN

In den folgenden 6 Abbildungen wird dargestellt, auf welche Weise die BemalRungssystemvariablen in
den Registerkarten des Dialogfeldes Neuer Bemaf3ungsstil organisiert sind. Diese Struktur gilt
ebenfalls fir die Dialogfelder Bemaf3ungsstil &ndern und Aktuellen Stil iiberschreiben.

Neuer BemaBungsstil: Kopie von 150-25

Lirier und Preile I Text I Eirpaszen | Primareink

iten I Alternativeinheiten I Taoleranzen I

— Bemalungzlinien

14,11
DiMCLRD —— Earbe: W onB ook
DitLWD ———— Linienztarke: I— WaonBlock j ] %
I
DIMDLE = Uber Striche hinaus 0 = - 2
werflangern; | —
DD - B asizlinienabstand: 375 j >
DIMSD e
Unterdriicker: |J' Bem.liniz1 T Bemlinis 2 Q-:?‘
DiMsDZ2 I
— Hilfzlinien — Pleilzpitzen
: Gezchl Aoefiillt * | 1 DInMBLKA
DIMCLRE —— Farbe: I. YanBlock j 1 I | el J
DIMLWE — Liniengtarke: I— YorBlack j = I B Geschiossen/gafiil j [ DMLDRBLK
DIMEXE I Ulbe_r Bemal}ungﬂinien Fﬂ Fiihrung: IE Geschlozsen/gefiilt j H— DIMLDR:
hinaus enveiterm: =1 Pleilgrihe: Ir::i L priasz
DIMERD - Abstand von Ursprung: 0.E25 =l e
DIMSE =1 | ~Zentrumsmarken fiir Kreise
L E |J-H'If linie 1 [~ Hilfsliriie: 2 T 'IM ki "I Grofe: |25 - H— DIMCER
Unterdriicken: ilFzlinie I Hilslinie v [ Markiening Graole: |2 =
DIMSE2 '
0k | Abbrechen | Hite |
Linien & Registerkatte Pfeile (Dialogheld Neusr Bermakungsstil)
Neuer BemaBungsstil: Kopie von 150-25
Linien und Pfeils Einpassenl Priméreinheitenl Alternativeinheiten I Taoleranzen I
— Textdarztellung W
DIMTXSTY ——— Teptsti: | Standard =]
DIMCLRT —Tewtfarbe: |. YanBlock j ﬁ =
— ()
s
DIRAT AT - Texthihe: |2.5 j ’
DiITF 2.2 - Bruch-Hohensk alerung: I'| -l A
= h:;\
DIMGAP - Bahmen urn Test zeichnen foxy DIMTOH
_ _ DIMTIH
— Textplaziering — Testausrichtung
DIMTAD - Yertikal {Oberhals )| Horizontal
DitJUST —Haorizontal: IZentriert j ' Mit Bemalungslinie ausgerichtet
DIMG AP - hstand von Bem linie: IU.525 j  150-5tandard
Ok Abbrechen Hilfe

Registerkarte Text (Dialogfeld Neuer Bemalf3ungsstil)
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Neuer BemabBungsstil: Kopie von 150-25
Linien und Pfeile | Text F'riméireinheitenl Alternativeinheitenl Toleranzenl
— Einpaszungzoptionen T
Wwhent nicht gentigend Platz fur Test und "—"‘
Pfeile innerhalb der Hilfzhinien worhanden ist,
zoll falgendes auberhalb der Hilfslinie
verschoben werden: ¥l £
. | &
| Text oder Pfeile, — y
DIMATFIT " Pfeile
O Text o g
| Test und Pfeile Q"-:’\’
DiATIX -7 Temt immer 2wischen Hilfslinien anzeigen — Skalierung fiir BemaPungen
DiMsOXD ——— [ Pfeile unterdriicken, wenn sie = Globaler Skalierfaktor |-| =l
nicht zwizchen Hilfslinien passen = ' =1 DIMECALE
— = Bemafungen mit Lavout [Papierber. | skalieren
— Textpogitioniening
WWenn Text nicht auf Yorgabepasition ist, — Feinabstimmung
folgendermaBen plazieren =
e Meben der Bemabungslinia [ Test fir Bemalungen manuel plazieren DIMUPT
DIMTROWE Elber e BemaBungsI!n!e, it EII"IE.J. Euhrung ¥ Immer Bemafungslinie zwischen Hilfslinizn DIMTOFL
| [ber der BemaPungslivie. ohne Fiikmng
0K | Abbrechen Hite |
Registerkarte Einpassan [(Dizlogfeld Neusr BemaRungsshl)
Neuer BemabBungsstil: Kopie von 150-25
Linien und F'feilel Teut I Einpassen Primareinheiten |Altemativeinheiten| Toleranzenl
— Lineare Bemalungen 41l
DImALLIMIT - Einheitenformat; IDezimaI 'I
DIMDEC —Genauigkeit: 0.0n - < {%)
o
DIMFRAC ~ Farmnat fiir Bruch: IHoriznntaI 'I - Ly
DIMDSEP — Dezimaltrennzeichen: I',' [K.aramal VI
| . I = 3
CIMRRL Abrunder: 0 — Fy
?\.5_
DMPOST - Prif %
Sufis: I —Winkelbemalungen
DiMLFAC Bemaliungsskalisnung — Einheitenfarmat: I Dezimalgrad j Dk ALINIT
Skalierfaktar: I-|
= 1
™ Mur auf Layout-Bemafungen anwenden Genauighsit: ID = RIS
DikAL ZIN
DibdZIr Mullen unterdriicken Mullen unlterdri.icken
[ “orkomma = i = ’\.f
¥ Machkomma =} 0 Zall ™ Machkomma
ok | abbrechen | Hilfe

Registerkarte Primareinheiten (Dialogfeld Neuer Bemaf3ungsstil)
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Meuer BemaBungszhl: Kopie von 150-25 E E

Linign und F'feilel Text I Einpassenl Primareinheiten  Altemativeinheiten | Tuleranzenl

DiMaLT ———— ¥ iltemativeinksiten anzeigen E
— Alternativeinbeiten o
wf  1aum
DAL TU - Einheitenformat; IDezimaI vI =
DIMALTD - Genauigkeit: IEI.DIJIJ "I l_ :
/S ;
DIMALTF _ Multiplik.ator fiir &) einheiten:  [0.033370 ﬂ 1-‘&
&
1 S R i 5 0 ;I A
Dikd &L TRMD Einheiten runden auf: I = &

- Praifis: = Plazi?rung
DIMAROST I DIMAPOST

. & Hinker Primanuert
= Suiffi; I

 Unter Primanwert

r— Mullen unterdriicken

T Yorkomma [ | RO
DAL TE
=" Machkamma [ izl

ok | Abbrechen | Hite |

Alternativeinfeiten (Registerkarte im Dialogfeld Neuer Bemalungsstil)

Neuel BemaBungzztil: Kopie von 150-25

Linien und F'feilel Text I Einpassenl Priméreinheitenl tltemativeinheiten  Toleranzen |

— Toleranzformat 14,1150
DIMTOL — Methode: ISymmelrisch VI
DIMTDEC ——— Genauigkeit XTI~ |
I8 . I =]
Dk TP Oberer Wert: 0 =
Dok ThA — Unterer Wert: 0 =
DIMTFAC ——— Skalierung fiir Hohe: I'I j — Toleranz fur Altermativeinheten
CIMTOL) ——— Yertikale Position: IUnten VI Genauigkeit; IEI.EIIJIJ "I DIMALTTD
DIMALTTZ
Mullen unterdricken————————————— MNullen unterdriicken
™ Yorkamma ) ErE = akomma |l S
DIMTZIM
W Machkomma = 0Zal 71 W achkemma [ 0 ]|

ok | abbrechen | Hilfe:

Toleranz, Reaisterkarte (ialogfeld Never Bermalungsstil
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Bei alteren AutoCAD Vollversionen und bei LTVersionen ist die Einstellung der BemafRRungssystemvariablen nicht so komforta-
belwie vor einzustellen. Mit den nachfolgenden Systemvariablen kann jedoch die Einstellung in der Befehlszeile erfolgen.

Systemvariablen firr die Bemalung Einstiegs-Befehl: BEM Ausstiegs -Befehl: EXIT

Es gibt 2 Mdglichkeiten, BemaRungsvariablen in AutoCAD einzugeben:

1. Geben Sie den englischen Variablennamen direkt in der Befehlszeile ein.

2. Geben Sie in der Befehlszeile zuerst bem ein und dann den Variablennamen in deutsch.

Hinweis: Beachten Sie, daf? der Befehl setvar die BemafRungsvariablen englisch auflistet.

In der folgenden Liste finden Sie die englischen Bemaf3ungsvariablen mit ihrer deutschen Entsprechung:

Englisch Deutsch Vorgabe Beschreibung
dimadec BEMWDEZ

dimalt BEMALT

dimaltd BEMALTD

dimaltf BEMALTU

dimalttd BEMATDEZ

dimalttz BEMATNU

dimaltu BEMAEINH

dimaltz BEMAWNU

dimapost BEMANACH

dimaso BEMASSO Ein Assoziative Bemal3ung, verandert Maf3zahl autom.
dimasz BEMPLG 5.0 (MafR)-Pfeil Langenmafd
dimaunit BEMWEINH

dimblk BEMBLK

dimblkl BEMBLK1

dimblk2 BEMBLK2

dimcen BEMZEN

dimclrd BEMFARM

dimclre BEMFARH

dimclrt BEMFART

dimdec BEMDEZ

dimdle BEMVML

dimdli BEMIML 15 Reihenabstand der nebeneinand. liegend. MaRlinien
dimexe BEMVEH 3.0 Verlangerung der Maf3hilfslinie
dimexo BEMABH 0.5 Abstand der MaRhilfslinie vom Werkstiick.
dimfit BEMPASS

dimgap BEMABST 2 Abstand der MaRlinie von der Maf3zahl
dimjust BEMAUS

dimlfac BEMGFLA 1.0 wie bemfktr fir den Modellber., ist bemgfla zust. fur Papierb.
dimlim BEMGRE

dimpost BEMNACH

dimrnd BEMRND 0.0 Rundungswert (furr skalierender Abstand)
dimrpost BEMRNACH

dimsah BEMPFKT

dimscale BEMFKTR 1, jedoch bei einem Plott von M 1:50 ist der Wert auf 50 zu veréand.

Andert Pauschal x Faktor alle GréRen. AnschlieRend mit Befehl: BEM UPDATE Ergebnis ansehen.
dimsd1 BEMM1U

dimsd2 BEMM2U

dimsel BEMH1U

dimse2 BEMH2U

dimsho BEMZUG

dimsoxd BEMMAHU

dimstyle BEMSTIL

dimtad BEMTOM 1 Text oberhalb der MaRlinie (1 = Ein, 0= Aus)
dimtdec BEMTDEZ

dimtfac BEMTFAC

dimtih BEMTIH Aus Text innerh. d MaRBlinie, horizontal. (b vertikaler Bem)
dimtix BEMTIL

dimtm BEMTM

dimtofl BEMTAL

dimtoh BEMTAH

dimtol BEMTOL

dimtolj BEMVAUS

dimtp BEMTP

dimtsz BEMSLG

dimtvp BEMTVP

dimtxsty BEMTSTIL

dimtxt BEMTXT 0.18 (5.0) Legt die Hohe des Maltextes fest, sofern der...
dimtzin BEMTNZ ...aktuelle Textstil keine feste Texthdhe (0) besitzt...

dimunit BEMEINH ....Mit Bef: EINHEIT Anzahl der Stellen hinter...

dimupt BEMBTXT ....dem Komma der BemalR3ungszahl festlegen.

dimzin BEMNZ

Mit UPDATEkann nachtragl. der gednderte Bemaf3ungsstil in vorh. Zeichnung angepalf3t werden. Zuriick zur Befehlszeile EXIT
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Im folgenden sehen Sie eine Auflistung der Variablen des Vorgabestils STANDARD, der umbenannt werden kann.

Status des BemaRungsstils STANDARD

BEMWDEZ -1 Dezimalstellen fur WinkelbemaRungen
BEMALT Aus Wahl von Alternativeinheiten
BEMALTD 2 Dezimalstellen fir Alternativeinheiten
BEMALTU 25.4000 Skalierfaktor fir Alternativeinheiten
BEMATDEZ 2 Dezimalstellen fur Alternativtoleranz
BEMATNU 0 Nullen unterdriicken bei Alternativtoleranz
BEMAEINH 2 Alternativeinheiten
BEMAWNU 0 Nullen unterdriicken bei Alternativeinheiten
BEMANACH Préfix und Suffix fur Alternativtext
BEMASSO Ein Assoziativbemal3ung erstellen
BEMPLG 0.1800 Pfeillange
BEMWEINH 0 Winkeleinheiten
BEMBLK Name fiir Pfeilblock
BEMBLK1 Name fir ersten Pfeilblock
BEMBLK2 Name fur zweiten Pfeilblock
BEMZEN 0.0900 Grol3e Zentrumspunkt
BEMFARM VONBLOCK Farbe der MaR3- und Fuhrungslinie
BEMFARH VONBLOCK Farbe der Hilfslinie
BEMFART VONBLOCK Farbe des Maf3texts
BEMDEZ 4 Dezimalstellen
BEMVML 0.0000 Verlangerung der MaRlinie
BEMIML 0.3800 MaRlinien-Abstand
BEMVEH 0.1800 Verlangerung der Hilfslinie oberhalb Maflinie
BEMABH 0.0625 Abstand der Hilfslinie
BEMPASS 3 Text einpassen
BEMABST 0.0900 Abstand der MaRlinie vom Text
BEMAUS 0 Textausrichtung nach MaRlinie
BEMGFLA 1.000 Skalierfaktor fur lineare Einheiten
BEMGRE Aus Bemalungsgrenzen generieren
BEMNACH Prafix und Suffix fir Maltext
BEMRND 0.0000 Rundungswert
BEMPFKT Aus Pfeilblécke trennen
BEMFKTR 1.0000 Allgemeiner Skalierfaktor
BEMM1U Aus Erste Mal3linie unterdriicken
BEMM2U Aus Zweite Mal3linie unterdriicken
BEMH1U Aus Erste Hilfslinie unterdriicken
BEMH2U Aus Zweite Hilfslinie unterdriicken
BEMZUG Ein Aktualisieren der Bemaf3ung beim Ziehen
BEMMAHU Aus Mallinie auRerhalb Hilfslinie unterdriicken
BEMSTIL STANDARD Aktueller BemaRungsstil (schreibgeschitzt)
BEMTOM 0 Text oberhalb der MaRlinie setzen
BEMTDEZ 4 Dezimalstellen fir Toleranz
BEMTFAC 1.0000 Toleranz bei der Skalierung der Texthdhe
BEMTIH Ein Text innerhalb Hilfslinien ist waagerecht
BEMTIL Aus Text innerhalb Hilfslinien
BEMTM 0.0000 Minus-Toleranz
BEMTAL Aus Mallinie zwischen Hilfslinien
BEMTAH Ein Text aul3erhalb waagerecht
BEMTOL Aus Maltoleranz
BEMVAUS 1 Vertikale Ausrichtung der Toleranz
BEMTP 0.0000 Plus-Toleranz
BEMSLG 0.0000 Strichlange
BEMTVP 0.0000 Text vertikale Position
BEMTSTIL STANDARD Textstil
BEMTXT 0.1800 Texthohe
BEMTNZ 0 Null unterdriicken bei Toleranz
BEMEINH 2 Einheit
BEMBTXT Aus Vom Benutzer positionierter Text
BEMNZ 0 Null unterdriicken

Vergleichen mit aktuellem und dem Standard Bemaf3ungsstil:  Befehl: BEMSTIL h (fiir holen) ~standard

Auflisten samtlicher BemaRungsvariablen fur den aktuellen Stil: Befehl: BEMSTIL st(fur Status)

Wurden Anderungen an den BemaRungsvariablen vorgenommen, so kommt dies nachtréglich in der Zeichnung zu Tragen.
Folgende Befehlsfolge ist dabei zu beachten.

Befehl: BEM
Befehl: UPDATE
Befehl: EXIT
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FESTLEGEN DER SKALIERUNG EINER BEMASSUNG Befehl: BEMFKTR

Der Wert fur die BemaRungsskalierung wird im Dialogfeld Geometrie (DBEM) unter Globaler
Skalierfaktor (Systemvariable BEMFKTR) angegeben. Er beeinflul3t die
Grol3e der BemalRungsgeometrie im Verhéltnis zur Zeichnung, nicht den
Wert der BemaRungseinheiten, und sollte entsprechend der gewilinschten
Plot-Skalierung festgelegt werden. BemalRungsskalierung wirkt sich auf
GrofRen, wie zum Beispiel Texthdhe und die Gré3e von Pfeilspitzen, sowie
auf Abstande, wie zum Beispiel den Hilfslinienabstand vom Ausgangspunkt,
aus. Sie sollten diese Grofen und Abstande auf Werte setzen, die ihrer
tatsachlichen GrolRe beim Plotten entsprechen. AutoCAD wendet den
Gesamtskalierfaktor nicht auf Toleranzen oder gemessene Langen,
Koordinaten oder Winkel an. Weiter Informationen zum Skalieren dieser
Elemente finden Sie unter "Hinzufligen von Priméreinheiten.”

Sie kénnen eine Skalierung auch fir den Papierbereich festlegen. Bei dieser Skalierung werden
Bemafiungen im Modellbereich an die Skalierung im Papierbereich
angepaldt. Wenn Sie direkt im Papierbereich arbeiten (TILEMODE ist auf 0
gesetzt), verwendet AutoCAD den vorgegebenen Skalierfaktor von 1.0.
Wenn Sie ausschlie3lich im Papierbereich skalieren méchten, berechnet
AutoCAD diese Skalierung automatisch, und die Option fur den globalen
Skalierfaktor ist nicht verfugbar.

Die BemaRungsskalierung ist unabhangig von der Zeichnungsskalierung, obwohl die beiden
Skalierungen identisch sein sollten. Eine Veranderung der
Zeichnungsskalierung kann unter Umstanden dazu fihren, dai
Bemafiungstext und Pfeilspitzen in der falschen GréRe erscheinen.
Beispielsweise sind in einer groRen Zeichnung einer Produktionsanlage
Pfeilspitzen in der Vorgabegrof3e nicht sichtbar. Setzen Sie die Texthdhe
und die Grof3e der Pfeilspitzen auf die Grol3en, in denen Sie sie tatsachlich
haben mdchten. Diese Werte werden dann mit dem Gesamtskalierfaktor
multipliziert.

Sie kdnnen skalierbare Bemafiungsvariablen wie Mafitext und Grofl3en von Pfeilspitzen auf die Grof3e
setzen, die sie tatsachlich auf der geplotteten Zeichung haben sollen. Die
folgende Tabelle stellt das Verhaltnis zwischen dem BemafBungsskalierfaktor
und der Plotskala dar.

Verhaltnis zwischen BemaRungsskalierung, Plotskala und Hohe des Ausgabetextes

Hohe des Bemal3ungs- Plotskala (Geplottete Einheiten Geplottete
Zeichentextes Skalierungsfaktor zu [ : ] Zeicheneinheiten) Texthéhe
(BEMTXT) (BEMFKTR)

0.25 1 11 0.25
0.25 1 1:2 0.125
0.25 2 1:2 0.25
0.25 1 2:1 0.5
[3.5 50 1:50 3.5
A B C D

Der Bezug kann folgendermaRen zusammengefaBt werden:  [D=AXBxC Beispiel: 3,5 =3,5x50x (1:50)]
Dieses Verhdltnis gilt auch fiir andere skalare BemafR3ungsvariablen, wie z. B. die GroR3e der Pfeilspitzen.
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ZEICHNUNGSBEMASSUNG+TOLERANZ
Einstiegs-Befehl: BEM Ausstiegs-Befehl: EXIT

AutoCAD verfiigt Uber erweiterte BemaBungs-, Fiibrangs- und Toderanzfunktionen. Sie kdnnen daz Erscheinungsbild und das Verhalten einer
Bemalung in allen Einzelheiten bestimmen. Benutzerspezifizche Bemaliungen kionnen als benannte Bemaliungzstile gezpeichert werden. Ebenso wig
eine Schraffur kann auch eine Bemabung dem Objekt zugeardnet werden, das es millt. Sollte das Objekt verdndert werden, wird die Bemalung
autornatizch aktualisiert, Machfolgend finden Sie einige Beizpiele fur Standardbemalungzarten in AutoCA0,

Winkel

J— Harizontal
’7 200

Durch-
&% masser o
=4
1/
2
. 75 [ 35 | 30
Radius J L Basizlinie
|— Kette J

Posnr + Bemaflung
Linear

Ausgerichtet
Koordinatenbemaf3ung
Radius

Durchmesser

Winkel
Schnellbemallung
Basislinienbemaf3ung

oO~NOoO O WNBE

9 Weiterflihrende Bem.

10 Schnellfihrung
11 Toleranz

12 Zentrumsmarke
13 Bem. bearbeiten
14 Mafltext bearbeiten
15 Bem. aktualisieren
16 Bem.Stil Steuerung
17 Bemalungsstil

Bemaliung

Erstellt lineare Bemaliungen.

Erstellt eine ausgerichtete Linearbemal3ung

Erstellt Ordinatenpunktbemafiungen

Erstellt RadialbemafRungen fiir Kreise und Bogen
Erstellt Durchmesserbemalungen fiir Kreise und Bogen
Erstellt eine Winkelbemallung

Flhrt eine lineare, Winkel- oder Ordinatenbemaf3ung von der
Basislinie der zuletzt erstellten oder gewéhlten Bemal3ung
Fihrt eine Kette linearer, Winkel- oder Ordinatenbemal3ungen
von der zweiten Hilfslinie der zuletzt erstellten oder einer
gewdhlten Bemalf3ung weiter

Erstellt geometrische Toleranzen

Erstellt den Mittelpunkt oder die Mittellinien von Kreisen und Bogen
Bearbeitet Bemal3ungen

Text ausrichten (Untermenti)

Erstellt Updates bearbeiteter BemaRungsstile

Aktualisiert die BemafRungsobjekte, so dal sie die aktuellen
Einstellungen der Bemal3ungs -Systemvariablen verwenden

BEMLINEAR
BEMAUSG
BEMORDINATE
BEMRADIUS
BEMDURCHM
BEMWINKEL

BEMBASISL
BEMWEITER
TOLERANZ
BEMMITTELP.
BEMEDIT

DBEM

BEMSTIL

B R i T S AR 2t e (0 & | [15025

Rak:y

[ I R
1 2 3 4 5 6

Frr 11 1 111 |
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

I
17

Positionsnummern zu den oben beschriebenen Textzeilen, den Befehlsknépfen zugeordnet.
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TOLERANZ - Symbol

Hilie benutzen ZFurick Siehe auch

Erstellt geometrizche Toleranzen

Diurch geometrizche Toleranzen werden die zulazsigen M aximalabweichungen der Form oder des Profile, der dusnchtung, der Pozition und exakten
Geometrie einer Zeichnung definiert. Sie bestimmen die fir eine eimwandireie Funklion und Anpazzung der in AutoCAD gezeichneten Objekie
erforderliche Genauigkei.

AutoCAD fligh geometizche Toleranzen mit Hilfe von Sadms fedrtamadinas cias foderss inaine Zeichnung ein, Darunter sind in mehrere Felder
aufgeteilte Bahmen zu verstehen, die die Symbole fur geometrische Merkmale und einen oder mehrere Toleranzwerte enthalten. Der Toleranz wird
gegebenenfalls dag Durchmeszersymbol varangestelll, Nach der Toleranz werden unter Umstanden D atumnzangaben und Symbole fur die
entzprechenden Matenalbedingungen angezeigh.

o8] Wierkzeugkasten Bemalung:

tenu Bemaltung: Toleranz
= Befehlszeile: toleranz

Toleranzwert

Symbol for geometrisches

Draterref -
ek mal ,rf.r"‘ @.GU'J@ Z;Dﬁerer; erenz
Durchrmessear- Material-

syrmbo =ymbal

AutoCAD nift daz Dialogield Symbal auf, in dem die Symbole fuir geometrizche Mertkmale wie Position, duzsichtung, Form, Profil und Lauf angezeigt
werden. W ahlen Sie das Svrbal, daz Sie verwenden mochten. AutaCAD schlieft das Dialogfeld und fiat das Symbal im Dialoafeld Geometrische
Taoleranz in das Feld Sym ein. Die Symbole werden in der folgenden T abelle beschiieben:

Sy Adsobma’ Tam
$ Pasition Pasition
konzentrizch Fazition
oder koasial
- symmetrizch Position
// parallel Ausrichtung
lotrecht Avugrichtung
i winkelbezogen Auzrichtung
/Q/ zylindrizch Farm
E flach Farm
O kreisformig oder rund — Form
- gerade Farm
Q Frofil einer Oberflache  Profil
|'/—\'L Prafil einer Linie Prafil
/j’ runder Lauf Lauf
Z}iﬂ gezamter Lauf Lauf

Hinweis: Wenn BEMABST auf 0 gesetzt ist, werden einige Toleranzsymbale nicht richtig angezeigh [Horizonkalliniern im Sembaol Uberlagermn die Kanten
der Rahmen fiir Informationen ber Toleranzen).
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OBJEKTFANG Befehl : OFANG

Objektfang

ECHHITTPUMKET

0w i S S

“Illllll!lll!

IEMTRLUN

e

COBJERTFAMG EINSTELLUMEEN

FédG vOM EMIPUNET

5
g
i
5
=
L]
i
L

Fétia
FénG LOT
KEIM FANG

LAYERSTEUERUNG Befehl : LAYER

Layer- und Linientypeigenschaften

I
T
=

Continuous
Acad_izal2w100
Mitte:

Gazleitung
|zolation

Werdeckt
Heizzwazsereitung
Acad_izalswl00

e 1, WL, L W 2
-llllmluj

[E]1. ]|
v
¥ %
?
vo#
?
? u
7
7

B 6 & E e & ElE
B 3 ke o ot 5t el

Layername ordefinierter Linientyp (z.B. im Layer Kogler-7)

(Layer 2) Ein/Aus Schalte Vordefinierte Linienfarbe (z.B. im Layer Kogler-1)

(Layer 3) Frieren/Tauen in allen Ansichtsfenstern perren/Entsperren (z.B. der Objekte im Layer K-6)

( Layer 4) Frieren/Tauen im aktuellen Ansichtsfenster * Frieren/Tauen in neuen Ansichtsfenstern (Layer 5) *
* Nur im Papierbereich (nicht im tiblichen Modellbereich) anwendbar, Tilemode 0 setzen.

Befehl: AFLAYER friert und taut Layer in verschiebbaren Ansichtsfenstern, ohne andere Afenster zu beeinflussen.
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VERSCHIEDENE ZEICHENHILFEN

DDEDIT - Bearbeiten von Text und Attributen

Hilfe benutzen Auruck Siehe auch

Bearbeitet Text- und Attnbutdefinitionen

Eir Altribut igt ein |nfarmationstest, der einem Block zugeordnet ist. Eine Attibutdefinition ist eine Schablone zur Erstellung eines Attibuts,

8] wierkzeugkasten Andem |I; ﬁl
Menii findern: Objekt b Text
[EE Befehlszeile: ddedit
<TEXT oder ATTDEF Objekt wahlens ¢ Zurlick: Wahlen Sie einen Test oder eine Attributdefinition aus, ader geben Sie 2 ein,

Athibt
au=swahlan

Text auswihlen
|
E4RTLEY ASSOCIATES
PLANNMG CONSLLTANTS
S0 andermn Sie die Eigenschaften von Absatztext

I Benutzerhandbuch anzeigen

1 " hlen Sie Eigenschaften aus dem Meni Snderm
oder wahlen Sie auz dem “Werkzeugkasten Eigenschatten

]
muiln I
2 wahlen Sie den Absatztest auz, den Sie andemn mochten.

3 #ndern Sie im Dialogfeld MText bearbeiten die
gewiinschten Objekteigenschalten je nach Bedar.

4 wahlen Sie eine der beiden folgenden Moghchkeiten, um
Stil, Ausrichtung, Drehung oder Textbreite zu anderm:

« Mehmen Sie weiterhin je nach Bedarf Anderungen im
Dialogfeld M Text bearbeiten wor.

» wiahlen Sie Editor.
5 Klicken Sie auf OFK.
Befehlszeile DDMODIFY

Verwenden von externen Textdateien

Acad unterstitzt nur Text-Dateien mit der Erweiterung .txt oder .rtf ,die in autoCAD-Zeichnungen
importiert werden.

Dieser Text kann dann beliebig formatiert werden.

--> Menu ZEICHNEN , Option TEXT , Absatztext , Platzierung in der Zeichnung vorgeben , Text
importieren.

'.LJ Yerwendung externer Referenzen

Eine externe Referenz (=R ef] verknupft eine andere Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung, Wenn Sie eine Zeichnung alz Block einfugen, wird die
Blockdefinition und die gesamte dazugehirige Geometrie in der aktuellen Zeichnungsdatenbank gespeichert. Diese wird micht aktualisiert, wenn
Anderungen an der Originalzeichnung vorgenommen werden. Wenn Sie jedoch eine Zeichnung alz exterme Beferenz einfligen, wird zie aktualiziert,
wenn die urspriingliche £eichnung geandert wird. Eine Zeichinung, die externe Referenzen enthalt, spiegelt deshalb immer die aktuellsten
Bearbeitungen jeder D atei mit externen Referenzen wider,

Euterne Referenzen werden wie Blockieferenzen in der aktuellen Zeichnung als einzelne Objekbe angezeigt. Durch die Zuordnung externer
Referenzen wird die Grabe der aktuelen Zeichnungzdatel jedach kaum erhoht, und ¥Refs konnen nicht aufgelost werden. Sie konnen externs
Referenzen, die Sie einer Zeichhung zugeordnet haben, wie Blackreferenzen verschachteln.

Wit externen Referenzen kionnen Sie folgendes tun;
= Eine Master-Zeichnung aus den Zeichnungen einzelner Komponenten anfertigen, die sich im Yerlauf eines Projekts Sndem konnen.

= Sie koordinieren Ihre rbeit mit der anderer, indem Sie deren Zeichrungen iber Ihre sigene legen. Dadurch sind Sie lber alle Anderungen anderer
Benutzer jederzeit im Bilde.

Sicherstellen, dal die aktuellste Version einer referenzierten Zeichnung angezeigt wird. ‘Wenn Sie lhre Zeichihung offnen oder plotten, 3t
AutoCAD autornatizch jede externe R eferenz new, und erhalt dadurch die referenzierte Zeichnungsdatel im aktuellzten Anderungsstatus,

Zugezchnittene Umarenzungen von externen Referenzen erstellen, um nur einen bestimmten Ausschnitt der referenzierten Dated in der
Masterzeichnung anzuzeigen.
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'l.l-a] Laden bei Bedarf und Leistungzerhohung bei externen Referenzen.
W INDEXCTL

Die Systernvaniable [NDEXCTL bestimmt, ob Layer-, Baum- oder Layer- und B aumindizes erstelt werden, wenn eine Zeichnungsdate gespeichert wird. Die
Wenaendung von Laver- oder Raumindizes steigert die Systemleistung beim Laden bei Bedarf won externen Referenzen. Dadurch kann jedoch die fiir das
Speichern von Zeichnungen verwendete Zeit sowie der Zeichnungsurfang etwas erthoht werden. Yorgabemahig ist INDEXCTL auf 0, keine Indizes,
eingestelt. Die Einstellung der Systermvariablen INDE=CTL wird in der Zeichnung gespeichert.

Wenn IMDE=CTL auf 1 gesetzt ist, wird ein Layerindex erstell. Ein Layerindes ist eine Liste, die zeigt, welche Objekte zich auf welchem Layer befinden.
Dieze Liste wird verwendet, wenn AutoCAD auf die Zeichiung im Zusammenhang mit Laden bei Bedarf als eine XRef wenweist, um zu bestimmnen, welche
Ohbjekte eingelezen und angezeigt werden miiszen. Objekte auf gefrorenen Layern in einer externen Referenz werden nicht gelezen, wenn die externe
Feferenz Uber einen Layerindex verfligt und nach Bedarf geladen ist.

Wwenn IMDE=CTL auf 2 gesetzt igt, vird ein B aumindex erstellt, Im Raumindes sind Objekte nach hren Pozitionen im 30-F aum aufgefuht, Diese
Organizationsform wird venwendet, um auf effiziente Weize zu bestimmen, welche Objekle eingelesen werden miizzen, wenn die Zeichnung bei Bedarf
geladen und alz externe Referenz zugezchnitten wird, 'Wenn Laden bei Bedarf aktiviert und die Zeichnung alz eine *Ref zugeordnet und zugeszchnitten izt
vemendet dutoCAD den Baumindes in der externen Zeichnung, um zu bestimmen, welche Objekte zsich innerhalb der Zuschneide-Umorenzung befinden.
E= werden dann nur diese Objekte in die aktuelle Zeichenzitzung eingelesen.

Wwenn IMDE=CTL auf 2 gesetzt i, werden ein Layer- und ein Raumindes erstellt und mit der Zeichnung gezpeichert. wenn die Zeichnung, an der Sie
arbeiten, nicht von einer anderen Zeichnung referenziert wird, sollten Sie IMDE=CTL auf O [auz] setzen. Die beste Wenwendung finden B aum- und
Layerindizes in Zeichnungen, die al: ¥Refs in ahderen Zeichnungen verwendet werden und in denen Laden bei Bedarf aktiviert ist. Bei Zeichnungen, die
nicht alz #Refs venwendet werden zollen, haben Layer- und Raumindizes bzw. Laden bei Bedarf keinen Mutzen,

Die folgenden Einstellungen betreffen die Systermvariable INDEXCTL:
= 0 =FKeine Indizes erstellt

= 1 = Layerindex erstell

= 2 =Haumindex erstellt

= 3= Layer und Flaumindes erstelt

Worgabemaltig st IMDEXCTL auf O eingestellt, wenn Sie eine neue dutoCaD-Zeichnung erztellen mochten,

'n.l-al Auszwihlen yon Zuordnen oder Uberagern einer XRef

In den folgenden Abbildungen wird der Unterschied zwischen zugeordneten und Liberlagerten Zeichnungen deutlich, Die oberen Abbildungen zeigen
den jeweils verwendeten Typ won estemner Referenz. Die unteren Abbildungen stellen dar, was Sie beim Offnen der D ateien jeweils aul dem Bildzchirm
zehen,

In der Abbildung unter "Zugecrdnete XRefs" st die 2eichrung badr.dwy der Zeichrung topa.owy 2ugecrdnet. Topo.dwg ist haus. oy entweder
zugeordnet oder uberlagert die D atei. Beachten Sie, dal Sie beim Offnen won hgws owg ebenfallz bawm owg und topo.dwg sehen. baum. dwg zehen
Sie. weil ez zugeordnet ist, Topo.dwyg sehen Sie, weil ez Uberlagert izt und richt mehr alz eine XRef-Ebene von haus dwg entfernt it

Uberlagern oder

Zuardnen Fuordnen
Aktuele
Zeichnung
trees.dwy hiose vy
Sie ehen B
falyendes ] |

Zugeardnete XRefs

FACHHOCHSCHULE KOLN — UNIVERSITY of APPLIED SCIENCES COLOGNE
FAKULTAT fiir BAUINGENIEURWESEN+UMWELTTECHNIK—FACULTY of CIVIL ENGINEERING+ENVIRONMENTAL TECHNOLOGY
INGENIEURWISSENSCHAFTLICHES ZENTRUM D 50679 KOLN-DEUTZ BETZDORFER STRASSE 2 TELEFON + 49 221 8275 -1
Copyright 2002 Kogler Seite: 38 von Seiten: 109



EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

Zugeardnete XRefs

I der Abbildung Uberlagert "Uberlagerte 3Fefs" die Zeichniung baur.dwy die Zeichinung topo.dwg. Topo.diy ist haus. kg entwedsr zugecrdnst oder
iiberlagert die D atei. Beachten Sie, dall Sie beim Offnen van haus owg ebenfalls baum dwn und fopo oo zeben. baum. owg zebhen Sie, weil ez
zugeordnet ist.

Uberlagern oder

Zuordnen Zuordnen
Aktuele
Feichnng
trees.duwy hauze dwg
Sie sehen B
folgendes N ]

Uberlagere XRefs

*BINDEN

Hilfe benutzen ZFurick Siehe auch

Bindet abhangige Symbole einer XRef [externen Referenz] an eine Zeichnung

Eine =Ref [exterme Referenz] izt eine Zeichnung, die Sie lhrer aktuellen Zeichnung zusweizen oder mit der Sie ihre aktuele Zeichnung dberlagen kionnen.
Der Befehl #BINDEM steht nur zur Verfligung, wenn Threr Zeichnung eine #Ref zugewiesen izt Weitere Infarmationen finden Sie unter <REF.

Unter abhangigen Svrbolen versteht man benannte Objekte in einer %Ref, wie zum Beizpiel Blacke, BemaBungsstile, Layer, Linientypen und Textstile,
#BINDEM fligt einzelne abhangige 5 ymboldefinitionen in die lokale Symboltabelle sin. Auf diese Weize konnen benannte Objekte aus der XRef in der
aktuellen Leichnung wenwendet werden,

% Wwherkzeugkasten Referenz: gl
Menii &nderr: Objekt b =ref

EE Befehlszeile: xbinden

Dialogfeldoptionen

= Definitionen zum Binden

* Hinzufiigen

= Enffemnen

Yerwenden der Befehlzzeile

wenh Sie an der Eingabeaufforderung -xbinden eingeben, zeigt der Befehl xBIMDEM Optionen in der Befehlzzeie an.

XZUSCHNEIDEN

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Definiert eine XRef- oder Blockzuschneide-Umgrenzung und legt die worderen oder hinteren 5 chnittflachen fest

Wit dern Befehl *ZUSCHHEIDEN kinnen Sie fur exsterne Referenzen und Blacke Zuschneide-Umgrenzungen und eine vardere oder hinters
Schnittlache festlegen. Eine Zuzchneide-Unmgrenzung besteht aus ebenen geraden Linienzegmenten, Zuzchneide-Umgrenzungen konnen auch aus
Fualylinien generiert werden, Wenn die Polylinie angeglichene Kurven oder Bogen enthalt, wird die Zuzchneide-Umgrenzung o dargestell, alz waren
die K.urven der Polylinie wor ibrer Venwendung al: Zuzchneide-Umgrenzung geldzcht worden. 1t die Zuzchneide-Umarenzung als Spline-Palylinie
definiert, wird der Spline erkannt und nicht zu einer geraden Darstellung zurickkonvertiert. Der Befehl *ZUSCHMEIDEM izt auf einzelne oder mehrere
externe Referenzen oder Blocke anwendbar. Er kann eine Zuzchneide-Umagrenzung generieren oder [oschen, eine Polylinie aus der
Zuzchneide-Umgrenzung erstellen oder die Anzeige des Schnittz in einer externen Referenz unterdiucken, |zt =ZUSCHHEIDEM fur eine #Ref oder
einen Block ausgeszchaltet, wird die Zuzchneide-Umarenzung ignoniert. In diezem Fall wird die gesamte =Fef bzw. der gesamte Block angezeigt.

% wherkzeugkazten Referenz: _I

Menii Aindem: Objekt b ref
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E= Befehlzzeie: xzuschneiden
Ohjekte wahlen: Wenvenden Sie eine Objekbwahlmethode.

Ein / Az / Schnittiefe # Ldzchen ¢ Polylinie generieren / <Heus Umgrenzung:: Geben Sie eine Option ein, oder dilicken Sie die EIMGABETASTE.

Heue Umgrenzung
Definiert eine rechteckige oder polygonale 2uzchneide-Umgrenzung oder generiert gine polvgonale Zuzchneide-Umarenzung aus einer Polylinie.

Avzwahl;

Ein
Zeigh nur den abgeschnittenen Teil der =Ref oder dez Blocks an.

Aus

Zeigt die gesamte Geometrie der xFef oder des Blocks an, wobei die Zuschneide-Umagrenzung ignoriert wird,

Schnittiefe

Leqt die vorderen oder hinteren Schrittflachen auf einer esternen Referenz oder auf einem Block fest. Objekte aulerhalb des durch die Umgrenzung
definierten Wolumens und der angegebenen Tiefe wearden nicht angezeigt.

Durch Festlegen eines worderen Schnittpunkts wird eine Schnittflache unterbrochen, die durch die Zuschneide-Umarenzung oder parallel zu ihr verlauft,

Loschen

Entfermt eine Zuschneide-Umgrenzung fur die ausgewahilte xFef bzw. fir den auzgewahlten Block. Mit der Option Aus konnen Sie dis
Zuschneide-Urngrenzung voribergehend ausschalten. Durch die Option Loschen werden die Zuschneide-Urngrenzung und die Schiittiefe gelascht, Der
Befehl LOSCHEM kann zum Lozchen von Zuschneide-Umgrenzungen nicht venwendet werden,

Polylime geneneren

Zeichnet automatizch eine Polplinie, die kongruent zur Zuschneide-Umgrenzung ist. Die Polylinie Ubermimmt die akiuellen Einstellungen fur Laver,
Linientyp und Farbe, Diese Option ist insbesondere dann nitzlich, wenn Sie die aktuelle Zuzchneide-Umngrenzung mit PEDIT werandern und danach die
Zuzchneide-Umgrenzung mit der neuen Polylinie neu definieren, Wenmenden Sie die Ophion Auz, um die 2Zuzchneide-Umgrenzung auszublenden. So
kinnen Sie die gezamte externe Referenz sehen, wahrend Sie die Umgrenzung werdndern.
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GESTALTEN EINES ZEICHNUNGS-LAYOUTS

Eine Zeichnung wird in der Regel im natirlichen Maf3stab (M 1:1) am Computer erstellt. Bauzeichnungen werden
ebenfalls in Millimeter genauen Maf3en gezeichnet. Dies hat den Vorteil, dass nach Zeichnungsfertigstellung ein
beliebiger Mafstab fir das Ausplotten (Zeichnung aufs Papier drucken) gewéhlt werden kann.

Damit jedoch das passende Zeichenpapier mit dem Maf3stab unabhéngigen Schriftkopf an den zu wéahlenden
Zeichnungsmalf3stab angepafit werden kann, legt manim Papiermodus ein Zeichenpapier-Layer dariiber und
schneidet in diesem Layer Fenster heraus, durch die man zum darunter liegenden Plan sehen kann. Die Fenster
kann man bei Bedarf innerhalb des Papierbereichs verschieben, vergroRern und verkleinern.

Wechselt man nun wieder in den Modellbereich, durch doppelklicken auf das Wort PAPIER in der am unteren
Bildschirmrand liegenden Statusleiste, so steht nun an der selben Stelle das Wort MODEL. Nun hat man die
Maoglichkeit in jedem Fenster einen MaRstab zu wéhlen der sich relativ zum Papierbereich befindet. Da der
Papierbereich 1 ist und ein Mal3stab 1:50 gewtinscht wird, gibt man im Befehl: ZOOM 1/50xp ein.

Wahlt man mehrere Fenster im Papierbereich, so hat man im Modellbereich weitere Optionen zur Auswahl, wie
unterschiedliche MafR3stdbe wahlen, Layer unterschiedlich einzufrieren oder aufzutauen, Farben und Linienarten
zu wechseln.

Eine blanko Zeichenblatt mit Schriftkopf ( z.B.: DIN A1) kann jedoch im Papierbereich nur eingeladen werden,
wenn vorher diese Zeichnung als dwg Datei angefertigt wurde.

So fligen Sie einen Schriftkopf mit Rahmen einer fertigen Zeichnung hinzu :

01 Uberlegen Sie welche PapiergroRe ist fiir die vorhandene Zeichnung mit dem entsprechenden
gewunschten Mal3stab erforderlich.

02 Wechseln Sie wenn betreffende Zeichnung auf dem Bildschirm zu sehen ist in den Papierbereich.
Doppelklick mit linker Maustaste auf den MODEL Knopf in der Statusleiste driicken. Nun wird PAPIER
anstelle Model angezeigt. Ein blanko Layer hat sich tber lhre Zeichnung gelegt.

03 Klicken Sie im Abrollmenii EINFUGEN auf die Option BLOCK..., DATEL.... Einfiigen und wahlen im
Unterverzeichnis die Zeichnung mit dem Rahmen und dem Schriftkopf an, die Sie fir lhre darunter
liegende Zeichnung verwenden méchten.

(z.B.: fhkopfg3.dwg -dh. Fachhochschulschriftkopf mit DIN A3 Rahmen im Querformat-)

04 Klicken Sie OFFNEN , dann OK mit der linken Maustaste an, legen Sie den Einfiigepunkt fest (x,y Werte
angeben, normal 0,0), x-Faktor 1, y-Faktor 1, Drehwinkel 0. Die Zeichnung mit dem Rahmen legt sich
nun Uber Ihre fertige Konstruktionszeichnung.

05 Sie bleiben noch im Papierbereich und wahlen im Abrollmeni ANZEIGE , VERSCHIEBBARE
ANSICHTSFENSTER, (z.B.:) 4AANSICHTSFENSTER, legen nun den ersten Punkt und den zweiten Pkt
mit der linken Maustaste innerhalb des Zeichenblatt-Rahmens fest. Nun kdnnen Sie darunter lhre fertige
Konstruktionszeichnung wieder sehen, in der gleichen Anzahl, wie Sie zuvor Ansichtsfenster gedffnet
haben.

06 Durch anklicken einer Rahmenlinie kdnnen Sie die Ansichtsfenster mit dem Befehl: SCHIEBEN innerhalb
des Papierrahmens beliebig verschieben. Wenn Sie die Ansichtsfenster-Rahmeneckpunkte anklicken,
kann der Rahmen beliebig vergréRert oder verkleinert werden.

07 Mit Doppelklick auf das Wort PAPIER oder TILEMODE in der Statuszeile wechseln Sie in den Modell-
bereich. MODEL wird jetzt an der selben Stelle angezeigt. Klicken Sie nun auf eines der Ansichtsfenster,
das Sie Bearbeiten wollen. Das weitere Bearbeiten der Zeichnung in diesem Fenster erfolgt wie das
bisherige bearbeiten der Konstruktionszeichnung. Alle Befehle stehen Ihnen zur Verfigung. Die anderen
Ansichts -fenster bearbeiten Sie indem Sie zuerst in das Ansichtsfenster mit der linken Maustaste klicken.
Der Befehl: Zoom, 1/100xp bedeutet, dass Sie dieses Fenster im M1:100 ausgeplottet haben méchten.

08 Bevor Sie ausplotten, aktivieren Sie wieder den Papierbereich, fullen den Schriftkopf aus und Plotten im
MalRstab 1:1 aus. D.h. der Papierrahmen wird in M1:1 ausgeplottet, den Ansichtsfensterinhalt haben Sie
zuvor bereits mit Zoom in dem entsprechenden Maf3stab vorgewahit.
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MVSETUP Ermoglicht das Einrichten einer Zeichnung Befehlszeile: mvsetup

Die Meniioption Verschiebbare Ansichtsfenster ist nur verflighar, wenn die Systemvariable TILEMODE auf O
gesetzt ist. Welche Eingabeaufforderung als erste angezeigt wird, richtet sich nach der Einstellung der
Systemvariablen TILEMODE.

Wenn TILEMODE auf 1 (Ein) gesetzt ist, legen Sie den Einheitentyp, den Skalierfaktor der Zeichnung und die
PapiergréiRe fest. AutoCAD zeichnet unter Verwendung lhrer Einstellungen an den Zeichnungslimiten einen
rechteckigen Rahmen.

Wenn TILEMODE auf 0 (Aus) gesetzt ist, fugen Sie eines der vordefinierten Schriftfelder in die Zeichnung ein und
erstellen im Schriftfeld einen Satz von verschiebbaren Ansichtsfenstern. Sie kdnnen einen globalen Skalierfaktor
bestimmen, der das Verhdlinis zwischen dem MaRstab des Schriftfelds im Papierbereich und der Zeichnung im
Modellbereich ausdriickt. Das Einrichten des Modellbereichs ist insbesondere dann niitzlich, wenn Sie mehrere
Ansichten einer Zeichnung innerhalb eines Rahmens plotten mdchten.

Verwenden von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Ein gesetzt ist.

Wenn TILEMODE auf Ein (den Vorgabewert) gesetzt ist, zeigt AutoCAD die folgende Eingabeaufforderung an:
Papierbereich aktivieren? (Nein / <Ja>): Geben Sie n ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Das Driicken der EINGABETASTE bewirkt, dass TILEMODE ausgeschaltet wird. Fahren Sie dann gemaf der
Schrittfolge unter "Verwenden von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist" fort. Wenn Sie n eingeben,
wird folgende Eingabeaufforderung angezeigt:

Einheitentyp (Wissenschaftlich / Dezimal / Engineering / Architectural / Metrisch): Geben Sie eine Option ein.

AutoCAD zeigt eine Liste mit den verfligbaren Skalierfaktoren an und fordert Sie zur Eingabe des Skalierfaktors
und der Papiergréfle auf.

Skalierungsfaktor eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

Papierbreite eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

Papierhthe eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

AutoCAD zeichnet einen Begrenzungsrahmen und schlie3t den Befehl ab.

Verwendung von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist

Wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist oder wenn Sie an der Eingabeaufforderung Papierbereich aktivieren j
eingeben bzw. die EINGABETASTE driicken, zeigt AutoCAD die folgende Eingabeaufforderung an:

Ausrichten / Erstellen / ansichtsfenster Skalieren / Optionen / Schriftfeld / Zurick: Geben Sie eine Option ein.

PSLTSCALE Ausgangswert: 1 Steuert die Skalierung von Linientypen im Papierbereich.

0 Keine bestimmte Linientypskalierung. Die Strichlangen von Linientypen werden auf der Basis der
Zeicheneinheiten des Bereichs (Modell- oder Papierbereich), in dem die Objekte erzeugt wurden, mit dem
globalen Faktor LTSCALE skaliert.

1 Das Skalieren der Ansichtsfenster beeinflu3t auch die Skalierung von Linientypen. Wenn die Variable
TILEMODE auf 0 gesetzt ist, werden Strichlangen auf der Basis der Zeicheneinheiten des Papierbereichs skaliert,
sogar dann, wenn sich diese Objekte im Modellbereich befinden. In diesem Bereich kénnen Ansichtsfenster
unterschiedliche VergrdRerungen aufweisen, aber Linientypen dennoch gleich anzeigen. Fur einen bestimmten
Linientyp stimmt die Strichlange einer Linie in einem Ansichtsfenster mit der Strichlange einer Linie im
Papierbereich Uberein. Sie kénnen Strichlangen aber auch mit LTSCALE steuern.

Wenn Sie PSLTSCALE andern oder einen der Befehle wie ZOOM verwenden, wahrend PSLTSCALE auf 1
gesetzt ist, werden Objekte im Ansichtsfenster nicht automatisch mit der neuen Linientypskalierung regeneriert.
Verwenden Sie REGEN oder REGENALL, um die Linientypskalierungen in allen Ansichtsfenstern zu
aktualisieren.

CELTSCALE Ausgangswert: 1.0000 Befehlszeile: celtscale

Legt den Linientyp-Skalierfaktor flir das aktuelle Objekt fest. Die Linientypskalierung wird fir neue Objekte relativ zur Einstellung
der Systemvariablen LTSCALE vorgenommen. Eine in einer Zeichnung mit LTSCALE=0.5 erzeugte Linie mit CELTSCALE=2
erscheint genauso wie eine Linie mit CELTSCALE=L1 in einer Zeichnung mit LTSCALE=1.
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VERWENDEN VON PIXELBILDERN Befehl : BILD

Ein Pixelbild ist ein Foto, das aus kleinen Quadraten (Pixel) in verschiedenen Farben
zusammengesetzt ein Bild eribt.(Rasterfoto)

Pixelbilder kénnen in unterschiedlichen Dateiformaten abgespeichert werden. Den geringsten
Speicherplatz fur das selbe Bild bendtigt hierfir das Dateiformat PNG mit der Dateierweiterung .png
(z.B.: Kogler.png)

AutoCAD unterstiitzt folgende Dateiformate:

Typ Beschreibung und Versionen Dateinamenerweiterung
BMP Windows - und OS/2-Bitmap-Standardformat .bmp, .dib, .rle
CAL-l Mil-R-Raster | .gp4, .mil, .rst, .cg4, .cal
GIF CompusServe Graphics Interchange Format .gif
JFIF .jpg
FLIC Animator FLIC flc, fli
PCX .pcx
PICT -pct
PNG <= Dieses Dateiformat braucht ca. 50% weniger Datei-Speicherplatz ! ! ! .png
TARGA .tga
TIF/LZW tif

Obwohl die Dateierweiterung aufgefuhrt wird, bestimmt AutoCAD das Format einer Datei anhand des
Dateiinhalts und nicht anhand der Dateierweiterung.

Die Dialogfeld Bedienung ist hierbei
relativ einfach.

Uber Menii ANDERN, OBJEKT

. . . ! . . ! .
KG_EILD Geladen  727kB PG DB/A0/98 . Do\Frogiammesd BILD gibt es eine weitere Moglichkeit
zu diesen Dialog- felder zu kommen.
Mit Rahmen kann der Bildrahmen zum
Plotten ausgeschaltet werden.

Mit BILD ZUSCHNEIDEN, NEUE
UMGRENZUNG, POLYGONAL erhalt
man wie unten dargestellt ein Bildrif3.
Der letzte Punkt wird mit dem ersten
Punkt

geschlossen, indem die rechte
Maustaste gedriickt wird.

Bild zuordnen

Pi e
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VERWENDUNG VON AutoCAD INFORMATIONEN IN ANDEREN ANWENDUNGEN UND UMGEKEHRT

Siehe hierzu auch Seite 47. AutoCAD-Befehl: BEARBEITEN , KOPIE VERKNUPFEN

Verbunddokument starten und mit BEARBEITEN , EINFUGEN aus dem Zwischenspeicher holen. Nun muf das
Objekt angeklickt werden und mit FORMAT , OBJEKT kann nun der Ausschnitt zugeschnitten werden. Das
Objekt kann nun auf dem Dokument an die gewiinschte Stelle platziert werden. Mit TEXTFLUSS kann unter
OBJEKT die Textlage um die Zeichnung herum festgelegt werden. (siehe Beispiel untere Zeichnung)

Im Verbunddokument wird eine Referenz bzw. eine Verknlpfung gespeichert, die die Position der
Zeichnungsdatei kennzeichnet. Man kann eine verknipfte Zeichnung sowohl im Verbunddokument als auch in
AutoCAD bearbeiten.

AutoCAD muf jedoch im Computer-System in dem das Verbunddokument bearbeitet wird installiert sein.

Mit doppelklicken auf das verknlpfte Objekt wird AutoCAD gestartet (vorausgesetzt der Dongle sitzt auf der
Schnittstelle) und mit der Anderung der Zeichnung kann begonnen werden. Fihrt AutoCAD in diesem Moment
gerade einen Befehl aus, erscheint die Zeichnung im Verbunddokument mit diagonalen Linien.

Nachdem Sie die Zeichnung geéndert haben, wahlen Sie im AutoCAD Meni DATEI , SPEICHERN UNTER . Hier
macht AutoCAD einen Vorschlag die Anderung in eine Temporére Datei zu schreiben (z.B.: a$c50217223.dwg)
Diesen Vorschlag nicht einwilligen, sonst erkennt das Verbunddokument beim Neustart nicht mehr die
urspriinglich verknuipfte Datei. Suchen Sie die urspriinglich verkniipfte Datei im Unterverzeichnis und speichern
dort die Veranderung der Zeichnung ab. Unter DATEI , BEENDEN koénnen Sie anschlieBend AutoCAD wieder
Verlassen und zum Verbunddokument zuriickkehren.

Einbetten von AutoCAD Objekten in andere
Dokumente. AutoCAD-Befehl: BEARBEITEN
KOPIEREN

Hierbei kann man AutoCAD Objekte markieren und
in andere Dokumente einbetten. Dabei wird eine
Kopie des Objektes in das Verbunddokument
eingeflgt. Das  Objekt kann nun im
Verbunddokument bearbeitet werden. Die AutoCAD
Ausgangszeichnung wird jedoch nicht (wie bei
Kopie Verknupfen) aktualisiert.

Werden  Zeichnungen im  Verbunddokument
geéandert, so wahlen Sie im Menli DATEI ,
AKTUALISIEREN MS WORD , um die Anderungen
am eingebetteten Objekt zu speichern. BEENDEN
Sie anschlieBend autoCAD.

Zuschneiden, Schieben und TextfluR geschieht
hierbei genauso wie oben beschrieben.

Ein AutoCAD-Start vom Dokument aus ist jedoch
nur moglich, wenn AutoCAD installiert ist, der
Dongle auf der Schnittstelle steckt und die
betreffende Zeichnung sich noch im
Unterverzeichnis befindet.

Mdochten Sie nicht nur Objekte aus dem Grafik-Anzeigebereich von AutoCAD in ein Dokument Ubernehmen,
sondern dariber hinaus noch den gesamten Bildschirm oder Teile davon, dann driicken Sie auf der Tastatur in
der obersten Zeile rechts den den Knopf PrTSc . Somit haben Sie ein Foto erstellt und in den Zwischenspeicher
abgelegt. Vom Dokument aus laden Sie dieses Foto mit BEARBEITEN , EINFUGEN ins Dokument ein, klicken
die Zeichnung an und kénnen anschlieBend diese Zeichnung bearbeiten, wie Zuschneiden, Schieben und
Textfluf3.

Unterstiitzt ein Anwendungsprogramm ActiveX so kann man, vorausgesetzt beide Programme sind geoffnet,
durch markieren und ziehen von einer Anwendung zur Anderen, Objekte ziehen und ablegen. Dies entspricht in
etwa dem Vorgang wie Ausschneiden oder Verschieben. Soll jedoch in der AutoCAD Zeichnung das nach z.B.
WORD gezogene Objekt bestehen bleiben, so driicken Sie wahrend des Ziehens die STRG Taste (bzw. Ctrl
Taste). Das Objekt wird somit in das Verbunddokument kopiert.
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OLE, Abkurzung fir Objekt Linking and Embedding. Die von Microsoft entwickelte
Softwareschnittstelle OLE erlaubt die Einbindung applikationnsfremder, OLE-fahiger Objekte (z.B.
Texte, Tabellen Grafiken) in eine fremde, aber ebenfalls OLE-fahige Applikation, so dal3 ein
Mischdokument entsteht.

Das Objekt bleibt dabei mit der Ursprungsapplikation verbunden; insofern baut OLE auf DDE auf.
(DDE ist der Vorganger von OLE und heit Dynamic Data Exchange, bedeutet dynamischer
Datenaustausch zwischen Anwendungsprogrammen)

Beim Linking (Verknupfen) wird die Datei (das Objekt) als Kopie im Zieldokument abgelegt, die
Ursprungsdatei bleibt erhalten.

Beim Embedding (Einbetten) dagegen wird die Datei (das Objekt) komplett in das Zieldokument
eingebunden; eine Kopie bleibt nicht erhalten. Dieses Verfahren hat den Nachteil, dal3 der
Speicherplatzbedart des Zieldokuments sehr stark ansteigen kann.

In der neuesten Version OLE 2.0 kann der Anwender eingebettete Objekte direkt im Zieldokument
bearbeiten (in place editing), wobei die Symbolleisten der Anwendung durch die der Quellanwendung
ausgetauscht werden. AuRBerdem ist die Erstellung eines solchen Mischdokuments durch den Einsatz
von Drag&Drop ( Datei Ziehen und Ablegen bei gedriickter Maustaste) stark vereinfacht worden.

Befehl: OLEVERKN — Verknipfungen
Aktualisiert, &ndert und l6scht bestehende OLE-Verknupfungen

AutoCAD unterstitzt die Windows-Funktion Objekte verknipfen und einbetten (OLE). Wenn ein
Objekt aus einer OLE-fahigen Anwendung in eine AutoCAD-Zeichnung eingefugt wird, kann das
Objekt eine Verbindung zu seiner

Quelldatei aufrechterhalten.

Sie konnen AutoCAD so konfigurieren, daR die Verkniipfungen bei Anderungen im Quelldokument
automatisch oder manuell aktualisiert werden.

OLE-Objek
[Blocke einfiigen|— @l |§$| @l =

| | |
[Externe Referenz|[Bild| [Einlesen]|

Erstellen von Verbunddokumenten mit OLE :

So strecken oder skalieren Sie ein OLE-Objekt
1 Wabhlen Sie das Objekt aus.
2  Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um die Grof3e des Objekts zu verandern.
- Wenn Sie an einem Mittelziehpunkt ziehen, wird das Objekt in eine Richtung gestreckt.
- Wenn Sie an einem Eckziehpunkt ziehen, wird das Objekt proportional skaliert. Das
Verhéltnis zwischen Breite und H6he bleibt dabei erhalten.

So stellen Sie die OriginalgréRe eines OLE-Objekts wieder her
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das OLE-Objekt.

2 Wahlen Sie aus dem Cursormenil Ausschneiden.
3 Wechseln Sie mit Hilfe des Werkzeugkastens Eigenschaften od.ub.den Bef.: LAYER zu einem anderen Layer.

4  Wabhlen Sie im Menu Bearbeiten die Option Einfugen.
Das OLE -Objekt wird in seiner Originalgréf3e wieder in die Zeichnung eingeflgt.

So verschieben Sie ein OLE-Objekt
1 Bewegen Sie den Cursor so weit Uber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint.
2  Ziehen Sie das OLE -Objekt an die neue Position.
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So kopieren oder Idschen Sie ein OLE-Objekt bzw. schneiden es aus
1 Wabhlen Sie das eingebettete Objekt aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste.
2 Wahlen Sie im Cursormeni die gewiinschte Option aus.

- Mit der Option Ausschneiden wird das Objekt dauerhaft aus der Zeichnung entfernt und in der
Zwischen-ablage abgelegt.

- Mit der Option Kopieren wird eine Kopie des Objekts in die Zwischenablage kopiert.

- Mit der Option Léschen wird das Objekt aus der Zeichnung geléscht, ohne in der Zwischenablage
abgelegt zu werden.

- Durch die Option Objekt (der Name dieser Option andert sich und zeigt den ausgewahlten
Objekttyp an) werden die Optionen Bearbeiten und Konvertieren angezeigt. Durch die Option
Bearbeiten wird das Objekt in der Server-Anwendung gedffnet. Die Option Konvertieren ruft das
Dialogfeld Konvertieren auf, mit dessen Hilfe Sie Objekte konvertieren kdnnen.

- Die Option Zuriick macht den letzten Bearbeitungsvorgang riickgangig.

Sie wahlen ein OLE -Objekt aus, indem Sie darauf klicken, auch wenn es sich hinter einem AutoCAD-Objekt
befindet. Um das AutoCAD-Objekt zu wahlen, missen Sie die Auswahl des OLE-Objekts unterdriicken.

So verschieben Sie OLE -Objekte vor oder hinter AutoCAD-Objekte

1 Bewegen Sie den Cursor so weit Uiber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste.

2 Wabhlen Sie im Cursormeni die Option In Hintergrund stellen oder In Vordergrund stellen, je nachdem,
welche Option im gegebenen Fall die geeignete ist.

So andern Sie den Layer eines OLE-Objekts

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das OLE -Objekt.

2 Wahlen Sie aus dem Cursormeni Ausschneiden.

3 Wechseln Sie mit Hilfe des Werkzeugkast. Eigenschaften oder tiber den Bef. LAYER zu einem anderen Layer

4  Wahlen Sie im Meni Bearbeiten die Option Einfligen.

Das OLE -Objekt wird in seiner OriginalgréRe auf dem neuen Layer eingefigt.

Das Erscheinungsbild von OLE-Objekten kann sowohl im Papierbereich als auch im Modellbereich

gesteuert werden.

So steuern Sie die Anzeige von OLE-Objekten
1 Geben Sie in der Befehlszeile olehide ein.
2  Geben Sie einen der folgenden Werte ein:
0: zeigt OLE-Objekte im Papier- und im Modellbereich an
1: zeigt OLE-Objekte nur im Papierbereich an
2:  zeigt OLE-Objekte nur im Modellbereich an
3. zeigt OLE-Objekte nicht an
Die Systemvariable OLEHIDE beeinflut sowohl die Bildschirmanzeige als auch das Plotten.
Sie kdénnen festlegen, ob ein OLE-Objekt vor oder hinter einem ACAD-Objekt angezeigt und gedruckt
werden soll.

So deaktivieren Sie die Auswahl eines OLE-Objekts
1 Bewegen Sie den Cursor so weit Gber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint.
2 Wahlen Sie im Cursormenu die Option Wahlbar.

Die Option Wabhlbar ist ein Umschaltbefehl, der die Auswahl von OLE-Objekten aktiviert oder deaktiviert.

Beschrankungen fur OLE-Objekte in AutoCAD
Die Verwendung von OLE-Objekten in AutoCAD ist eingeschrankt:

- In eingefugten Blocks und Zeichnungen werden OLE-Objekte nicht angezeigt oder geplottet.

- In extern referenzierten Zeichnungen werden OLE-Objekte nicht angezeigt oder geplottet.

- In AutoCAD-Versionen, die nicht unter Windows laufen, werden OLE -Objekte ebenfalls nicht
angezeigt oder geplottet.

- OLE-Objekte konnen auf3erdem in den meisten Fallen nicht auf Plottern gedruckt werden,
die keine Windows-Treiber besitzen. Sie werden auf dem Bildschirm zwar angezeigt,
kénnen jedoch nur auf Windows-Systemdruckern gedruckt werden. Konfigurieren Sie Ihren
Plotter als Systemdrucker.

- Wenn Sie einen Windows -Systemdrucker verwenden, reagieren OLE-Objekte nicht auf
Anderungen der PLOTDREHUNG. Verwenden Sie den Querformatmodus des Druckers.

- In AutoCAD eingefuigte Excel-Tabellen verwenden nur das Bildformat (Metadateiformat). Ist eine
Tabelle zu grof3, wird sie nur teilweise in die Zeichnung eingefiigt.
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riese Seite wurde mit dem OLE-Verfahren erstellt. [oh. die Zeichnung wurde won AutaCAD Rel 14 (Lugllanwen-
dung wird Server genannf) z2um Yebunddokument von MS WORD (Zielamwendung wird Container genannt) mit
Bef: BEAREEITEN, , KOFIE VERKNUFPFEHN ibertragen. Worteil: Altuelle Zeichn. wird bei [atdfinen dbemommen.
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Diese Seite zeigt ein OLE-Verfahren, das mit friheren AutoCAD Versionen durchgefihrt wurde.
Hier am Beispiel von AutoCAD Rel.14 , Jahrgang 1997
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ERSTELLEN + ANDERN VON WERKZEUGKASTEN

AutoCAD stellt Ihnen eine Auswahl von Standardwerkzeugk&sten zur Verfligung. Sie kdnnen diese
Werkzeugkasten anpassen und eigene erstellen, um einfacher und schneller auf die von lhnen am haufigsten
verwendeten AutoCAD-Befehle zugreifen zu kénnen.

So erstellen Sie einen Werkzeugkasten

VUL EIET B 1 Wahlen Sie im Menii Anzeige die Option Werkzeugkasten.
[ ] Borus Laper Took: 2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten die Option Neu.
(] Borus Standard Taoolbar

[1Bonus Text Tooks 3 Geben Sie im Dialogfeld Neuer Werkzeugkasten einen Namen
[ Kogler fur den Werkzeugkasten an.

4 Bestimmen Sie im Feld Menugruppe die Meniigruppe, mit der
der Werkzeugkasten verknipft werden soll.

5 Klicken Sie auf OK.
6 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten auf Schliel3en.

Ein neuer, leerer Werkzeugkasten wird angezeigt. Jetzt kénnen Sie
dem Werkzeugkasten Werkzeuge hinzufligen

So fugen Sie einem Werkzeugkasten ein Werkzeug hinzu

Vergewissern Sie sich, da3 der Werkzeugkasten, den Sie anpassen mochten, angezeigt wird.

2 Wabhlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

3 Kilicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

4 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten anpassen unter Kategorien die Kategorie, aus der Sie ein
Symbol herausziehen mdchten.Die Werkzeuge der ausgewahlten Kategorie werden unterhalb des Felds
Kategorien angezeigt.

5  Ziehen Sie das Werkzeug auf den Werkzeugkasten.Die GroRe des Werkzeugkastens wird nach dem
Hinzufligen des Werkzeugs automatisch angepalf3t.

[

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

EREGREEEEBEEIN

Werkzeugkasten =
Werkzeugkdsten anpassen

[ ] Bonus Layer Tools
[]Bonus Standard Toolbar
[ ] Bonus Test Tools
Faogler_2E3

AC_BOMNUS -
 we |

L]

FACHHOCHSCHULE KOLN — UNIVERSITY of APPLIED SCIENCES COLOGNE

FAKULTAT fir BAUINGENIEURWESEN+UMWELTTECHNIK—FACULTY of CIVIL ENGINEERING+ENVIRONMENTAL TECHNOLOGY
INGENIEURWISSENSCHAFTLICHES ZENTRUM D 50679 KOLN-DEUTZ BETZDORFER STRASSE 2 TELEFON + 49 221 8275 -1
Copyright 2002 Kogler Seite: 48 von Seiten: 109



EINFUHRUNG IN Auto CAD 2002

FACHDOZENT DIPLOM-INGENIEUR ERWIN KOGLER

So I6schen Sie ein Werkzeug aus einem Werkzeugkasten

1 Vergewissern Sie sich, dal3 der Werkzeugkasten, den Sie anpassen mdchten, angezeigt wird.

2 Wahlen Sie im Menu Anzeige die Option Werkzeugkasten.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

4  Ziehen Sie das Werkzeug aus dem Werkzeugkasten.

Wenn Sie ein Vorgabewerkzeug aus einem Werkzeugkasten l6schen, kdnnen Sie es tber das Dialogfeld
Werkzeugkasten anpassen wieder einfuigen. Ein Werkzeug, das Sie selbst angepalit haben, kénnen Sie
nach dem Léschen nicht wiederherstellen.

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

So verschieben oder kopieren Sie ein Werkzeug aus einem anderen Werkzeugkasten

Lassen Sie den Werkzeugkasten, den Sie anpassen mdchten, anzeigen.

Wahlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

Um ein Werkzeug von einem Werkzeugkasten in einen anderen zu verschieben, ziehen Sie es in den
entsprechenden Werkzeugkasten.

Um ein Werkzeug von einem Werkzeugkasten in einen anderen zu kopieren, dricken Sie STRG (bzw.
Ctrl), und ziehen Sie das Werkzeug in den neuen Werkzeugkasten.

NP WN P

-~

So zeigen Sie einen Werkzeugkasten an

1 Wahlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten das Kontrollkéstchen des Werkzeugkastens, den Sie
anzeigen mochten.

3 Klicken Sie auf Schliel3en.

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

Anmerkung Wenn Sie an der Eingabeaufforderung -werkzeugkasten eingeben, wird der Befehl
WERKZEUGKASTEN von Release 13 ausgefihrt.

So ordnen Sie die Werkzeuge in einem Werkzeugkasten neu an

1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

3 Ziehen Sie das Werkzeug an seine neue Position.

Sie mussen das Werkzeug mindestens zur Halfte Gber das Werkzeug ziehen, das sich bereits an der
gewulnschten Position befindet.

So fligen Sie zwischen Werkzeugen eines Werkzeugkastens Zwischenraume ein

1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

3  Ziehen Sie das Werkzeug im Werkzeugkasten auf die rechte oder linke Seite des daneben liegenden
Werkzeugs, jedoch nicht Gber die Mitte hinaus.

So benennen Sie einen Werkzeugkasten um

1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten den Namen des Werkzeugkastens aus, und wéhlen Sie
dann Eigenschaften.

3 Geben Sie im Feld Name des Dialogfelds Werkzeugkasteneigenschaften einen neuen Namen ein.

4  Soll ein anderer Text in der Statuszeile angezeigt werden, geben Sie im Feld Hilfe den neuen Text ein,
und wahlen Sie Anwenden.

5 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten die Option Schlief3en.

Erstellen und Bearbeiten von Werkzeugen

Wenn Sie einen Werkzeugkasten erstellt haben, kdnnen Sie ihm weitere AutoCAD-Werkzeuge hinzufiigen
oder eigene Werkzeuge erstellen, indem Sie bestehende Werkzeuge andern. Sie kénnen zu einem
Werkzeugsymbol eine Reihe von Werkzeugen (Flyout genannt) erstellen oder andern. Sie kdnnen das
Aussehen der Werkzeuge lhren Anforderungen anpassen.

Erstellen eines Werkzeugs

AutoCAD-Befehle sind im Dialogfeld Werkzeugkéasten anpassen in Kategorien eingeteilt. Sie kdnnen eine
Kategorie auswahlen und so einen Satz von Symbolen anzeigen, der eine Befehlsgruppe darstellt. Sie
erhalten in AutoCAD auf3erdem eine Reihe von leeren Symbolen, die Sie einem beliebigen Befehl oder
Makro zuordnen kénnen.
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Die meisten Befehle beginnen mit *C~C, um einen vielleicht noch ablaufenden Befehl abzubrechen,
und zeigen ihre Eingabeaufforderung an. Ein zusatzlicher Unterstrich (_) ermdglicht es, Befehle in
internationalen Versionen von AutoCAD auszufiihren. Durch einen Apostroph () kann der Befehl in
Verbindung mit einem weiteren Befehl ausgefiihrt werden. Wenn Sie eine Reihe von Befehlen mit
einem Werkzeug verkniipfen, trennen Sie die Befehle durch Semikola oder Leerschritte voneinander.
Makros fur Schaltflachen erstellen Sie ebenso wie Makros fir Menis. Weitere Informationen zur
Eingabe von Befehlen in Makros finden Sie im AutoCAD Handbuch fiir Benutzeranpassungen, Kapitel
4 unter "Benutzerdefinierte Menus".

So erstellen Sie ein Werkzeug

1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkéasten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Werkzeugschaltflache eines

bestehenden Werkzeugkastens.

Das Dialogfeld Werkzeugeditor wird aufgerufen.

3 Geben Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols im Feld Name einen neuen

Namen fiir das Werkzeug ein.

Geben Sie im Feld Hilfe den erklarenden Text ein, der in der Statuszeile angezeigt werden soll.

Um einen Befehl mit dem Werkzeug zu verknipfen, geben Sie den Befehl unter Makro ein.

Wabhlen Sie unter Werkzeugsymbol ein Symbol fur das Werkzeug.

Klicken Sie auf Bearbeiten, um das Symbol des Werkzeugs zu andern.

Wenn Sie Anderungen an der Schaltflache vorgenommen haben, wéhlen Sie entweder Speichern

bzw. Speichern unter oder Schlieen, um das Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols zu

verlassen.

9 Um das neue Werkzeug und die Eigenschaften in den Werkzeugkasten zu tbernehmen, klicken
Sie im Dialogfeld Eigen-
schaften des Werk-zeugsym-

o~NO 01~

Eamwmm bols auf Anwen-den. Wahlen
Bonus Standard Toolbar . . . .
2o Ton Tock re—r Sie die Option SchlieRen ,
s S SEE um das Dialogfeld Werkzeug
.= -késten zu verlassen.
= ]
LC_BONUS [ ]
]
~ ]
v []
]

Linie

Erstellt Linien

“CC_line

2l
g

——  Testergebnis mit dem zuvor neu erstellten
Befehl LINIE, abgerufen mit dem neu erstellten
und veranderten Smile-Kopf aus dem ebenfalls
neu erstellten Werkzeugkasten Kogler
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Andern des mit einem Werkzeug verkniipften Befehls
Ebenso, wie Sie ein mit einem Befehl verkniipftes Werkzeug andern kénnen, kénnen Sie auch einen mit
einem Werkzeug verknupften Befehl andern.

So andern Sie einen Befehl
1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Werkzeugschaltflache eines bestehenden
Werkzeugkastens.

3 Bearbeiten Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols im Feld Makro die
Befehlsinformationen, um fur das Werkzeug einen neuen Befehl zu definieren.

4  Wahlen Sie Anwenden.
5 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugk&sten die Option Schlief3en.
Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

Erstellen eines Flyouts

Ein Flyout besteht aus einer Reihe von Symbolen, die in einem Werkzeugkasten zu einem einzigen Symbol
zusammengefal3t sind. Flyout-Symbole erkennen Sie an einem schwarzen Dreieck in der unteren rechten
Ecke. Um ein Flyout zu erstellen, erstellen Sie ein Symbol fir das Flyout und verkntipfen einen
Werkzeugkasten damit.

So erstellen Sie ein Flyout
1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld Werkzeugk&sten auf Anpassen.
3 Wahlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten anpassen unter Kategorien die Option Benutzerspezifisch aus.

4  Ziehen Sie das Symbol fiir das Flyout (an einem schwarzen Dreieck zu erkennen) aus dem Dialogfeld
Werkzeugkasten anpassen zum Zielwerkzeugkasten.

Wenn Sie keinen Zielwerkzeugkasten auswahlen, erstellt AutoCAD einen Werkzeugkasten an der Stelle, an
der Sie das Symbol ablegen, sofern es sich dabei nicht um einen Werkzeugkasten handelt.

5 Klicken Sie im Werkzeugkasten mit der rechten Taste Ihres Zeigegerats auf das neue Flyout.
Das Dialogfeld Flyout-Eigenschaften wird aufgerufen.

6 Wahlen Sie im Dialogfeld Flyout-Eigenschaften im Feld Zugehdriger Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten aus, den Sie mit dem Flyout verkniipfen mochten.

Anmerkung Sie sollten immer zuerst einen Werkzeugkasten und erst ein Flyout erstellen. Wenn Sie die
erstellte Flyout-Schaltflache keinem Werkzeugkasten zuordnen, warnt AutoCAD Sie mit einem akustischen
Signal, sobald Sie diese Schaltflache anklicken.

7 Um ein Symbol fir das Flyout festzulegen, wahlen Sie unter Werkzeugsymbol eines aus.
Sie kdnnen das Symbol mit dem Werkzeugeditor verandern, den Sie durch Klicken auf Bearbeiten
auswahlen. Weitere Informationen finden Sie im folgenden Abschnitt "Bearbeiten von Werkzeugsymbolen".

8 Um das ausgewahlte Symbol anzuzeigen, wahlen Sie Symbol flr dieses Werkzeug anzeigen.

Wenn Sie diese Option wahlen, verwendet AutoCAD das von lhnen festgelegte Symbol fiir das Flyout. Das
erste Werkzeug im zugehorigen Werkzeugkastens ist gleichzeitig immer auch das aktuelle. Sie rufen es
auf, indem Sie auf das Flyout-Symbol klicken. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, wird das erste
Werkzeug des zugehoérigen Werkzeugkastens so lange angezeigt, bis Sie ein anderes Werkzeug aus dem
Flyout auswahlen. Jedesmal, wenn Sie ein anderes Werkzeug aus dem Flyout auswéahlen, machen Sie
dieses zum aktuellen Werkzeug des Flyouts.

9 Klicken Sie auf Anwenden. Wahlen Sie anschlie3end im Dialogfeld Werkzeugkasten die Option
Schlie3en.

Auf dem nachsten Blatt sind die zuvor beschriebenen Dialogfelder abgebildet.
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Werkzeugkasten
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] Bonus Standard Toolbar
[ 1Bonus Text Tools

] Kogler
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So erstellen oder bearbeiten Sie ein Flyout-Symbol

1 Wahlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Flyout des Werkzeugsymbols, um das Dialogfeld
Flyout-Eigenschaften aufzurufen.

3 Wahlen Sie im Dialogfeld Flyout-Eigenschaften in der Gruppe Werkzeugsymbol eine Schaltflache
aus, und klicken Sie anschlieRend auf Bearbeiten.

Sie kénnen bereits bestehende Schaltflachen 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache Offnen klicken.
4  Erstellen oder bearbeiten Sie das Schaltflichensymbol mit den Werkzeugen Zeichnen, Linie,
Kreis und Losche

Wabhlen Sie Farben aus der Farbpalette aus, um das Symbol farbig zu gestalten.

Mit dem Werkzeug Zeichnen wird ein Pixel nach dem anderen in der ausgewéhlten Farbe bearbeitet.
Sie kénnen aber durch Ziehen des Zeigegerats mehrere Pixel gleichzeitig bearbeiten.

Mit dem Werkzeug Linie werden Linien in der ausgewahlten Farbe erstellt. Driicken Sie die
Auswabhltaste Ihres Zeigegerats an der Stelle, an der die Linie beginnen soll. Ziehen Sie dann das
Zeigegerat, um die Linie zu zeichnen. Lassen Sie die Auswahltaste an der Stelle los, an der die Linie
enden soll.

Mit dem Werkzeug Kreis werden Kreise in der ausgewdahlten Farbe erstellt. Driicken Sie die
Auswabhltaste des Zeigegerats, um den Mittelpunkt des Kreises festzulegen. Ziehen Sie dann das
Zeigegerat, um den Radius festzulegen. Wenn Sie die Auswahltaste loslassen, wird der Kreis fertig
gestellt.

Ziehen Sie das Werkzeug Loschen Uber eine Reihe von Pixel, um diese in der Hintergrundfarbe
anzuzeigen. Wenn Sie mit dem Zeigegerat auf das Werkzeug Loschen doppelklicken, werden alle
Pixel in der Hintergrundfarbe angezeigt.

5 Wabhlen Sie Speichern unter, um die angepalite Schaltflache zu speichern. Geben Sie
anschliel3end einen Dateinamen ein, und wéahlen Sie Speichern.

Sie kénnen auch die Originalschaltflache Uberschreiben und dann Speichern wéhlen.

Klicken Sie auf Schliel3en.
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VERWENDEN ANDERER DATEIFORMATE

AutoCAD verfligt Uber viele Optionen zum Einlesen und Erstellen anderer Dateiformate, unter anderem DXF,
ACIS, WMF, BMP und PostScript.

Verwenden von Dias

Sie kénnen eine Diadatei weder in die aktuelle Zeichnung einlesen, noch kénnen Sie ein Dia bearbeiten oder
ausdrucken. Sie kénnen es lediglich anzeigen lassen.

Verwenden Sie Diadateien zum

?  Erstellen von Prasentationen mit Hilfe von anderen Autodesk-Produkten

? Referenzieren einer Momentaufnahme einer Zeichnung, wéhrend Sie eine andere Zeichnung bearbeiten
?  Austauschen von Bildern mit anderen Grafikprogrammen oder DTP-Programmen

Wenn Sie eine Diadatei anzeigen lassen, ersetzt diese voriibergehend die Objekte auf dem Bildschirm. Sie
kénnen

in einer Diadatei zeichnen. Wenn Sie jedoch die Ansicht wechseln (durch Neuzeichnen, Panning oder Zoomen),

wird die Diadatei ausgeblendet, und AutoCAD zeigt das an, was Sie gezeichnet haben, sowie bereits vorhandene

Objekte.

Sie kénnen Dias einzeln oder in Abfolge (in Verbindung mit Skripten) anzeigen. Dias kdnnen auch in

benutzerspezifischen Menus verwendet werden. Wenn Sie zum Beispiel Skripten erstellen, die Blécke mit haufig

verwendeten mechanischen Teilen einflgen, kdnnen Sie ein Menl erstellen, das jedes Teil als Dia anzeigt. Wenn

Sie die Diabilddatei aus dem Meni auswahlen, fiigt AutoCAD den Block in die Zeichnung ein.

Anhang C Verwenden anderer Dateiformate

Erstellen von Dias

Sie erstellen ein Dia, indem Sie die aktuelle Ansicht im Diaformat speichern. Im Modellbereich zeigt das Dia nur
das aktuelle Ansichtsfenster an. Im Papierbereich zeigt das Dia alle sichtbaren Ansichtsfenster sowie deren Inhalt
an. Dias zeigen nur an, was sichtbar war. Objekte in deaktivierten oder gefrorenen Layern oder in deaktivierten
Ansichtsfenstern werden nicht angezeigt.

Ein Dia kann nicht bearbeitet werden. Sie mussen deshalb die Ursprungszeichnung &ndern und von dieser dann
ein neues Dia erstellen. Auch wenn Sie bei der Erstellung einer Diadatei einen Grafikmonitor mit niedriger
Auflésung verwenden und spater auf eine hdhere Auflésung erweitern, kdnnen Sie das Dia immer noch anzeigen
lassen. AutoCAD palit das Bild entsprechend an. Damit das Dia die h6here Auflésung voll ausnutzt, miissen Sie
allerdings ein neues Dia von der Ursprungszeichnung erstellen.

So erstellen Sie ein Dia

1 Zeigen Sie die Ansicht, die Sie fur das Dia verwenden mdchten, im Grafikbereich an.

2 Geben Sie in der Befehlszeile MACHDIA ein.

3 Geben Sie im Dialogfeld Diadatei erzeugen einen Namen flir das Dia ein. AutoCAD schlagt den aktuellen
Namen der Zeichnung als Vorgabenamen fiir das Dia vor. Die Dateinamenerweiterung .sld wird automatisch
vergeben.

4  Klicken Sie auf Speichern.

Anzeigen von Dias

Mit dem Befehl ZEIGDIA kdnnen Sie Dias einzeln anzeigen lassen. Mit einer Skriptdatei kdnnen Sie eine Abfolge
von Dias flir eine Prasentation anzeigen lassen. Weitere Informationen zum Erstellen von Skripten finden Sie im
AutoCAD Handbuch fir Benutzeranpassungen.

Anmerkung: Da ein Dia wie eine gewthnliche Zeichnung aussehen kann, sollten Sie bei der Verwendung von
Bearbeitungsbefehlen vorsichtig sein. Bearbeitungsbefehle werden zwar nicht auf das Dia selbst, jedoch auf die
unter dem Dia befindliche Zeichnung angewendet.

Einige Befehle, wie zum Beispiel MENU oder SCRIPT, wirken sich weder auf das Dia noch auf die aktuelle
Zeichnung aus. Andere Befehle wiederum, wie zum Beispiel ZEIT oder STATUS, kdnnen zwar angewendet
werden, filhren jedoch gegebenenfalls zu einer Neuzeichnung, d. h. einer Entfernung des Dias.

Die Beziehung zwischen Layer und Farbe, der Zoomfaktor sowie andere Einstellungen, die beim Anzeigen eines
Dias aktiv sind, wirken sich nicht auf das Erscheinungsbild des Dias aus.

So zeigen Sie ein Dia an

1 Geben Sie in der Befehlszeile ZEIGDIA ein.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Diadatei anzeigen das Dia aus, das Sie anzeigen mdchten.

3 Klicken Sie auf Offnen. Das Dia wird im Grafikbereich angezeigt.

4  Zeichnen Sie den Bildschirm neu, um das Dia zu entfernen. Wahlen Sie hierzu im Menl Anzeige die Option
NEUZEICHNEN.
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Anzeigen von Diabibliotheken

Mit dem Dienstprogramm Slidelib kénnen Sie Ihre Diadateien verwalten. Wenn Sie Diabibliotheken mit Hilfe des
Dienstprogramms Slidelib eingerichtet haben, kénnen Sie Dias anzeigen lassen, indem Sie den Bibliotheks - und
Dianamen angeben.

So zeigen Sie ein in einer Bibliothek befindliches Dia an
1 Geben Sie in der Befehlszeile ZEIGDIA ein.
2 Geben Sie im Dialogfeld Diadatei anzeigen einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschlieRend auf Offnen.
3 Geben Sie in der Befehlszeile Bibliothek (Dianame) ein, um ein Dia auszuwéahlen.
Geben Sie beispielsweise Haus1(Balkon) ein, um das Dia Balkon aufzurufen, das s sich in der Bibliothek Haus1 befindet.
4  Zeichnen Sie den Bildschirm neu, um das Dia zu entfernen. Wahlen Sie hierzu im Menl Anzeige die Option
NEUZEICHNEN.

Programmierschnittstellen

AuRer den Schnittstellen Befehlszeile und MenU verfugt AutoCAD uber die Einrichtung von Befehlsskripten und
Uber benutzerdefinierbare Schnittstellen, die Sie verwenden kdnnen, um Zeichnungen und Datenbanken zu
manipulieren.

Befehlsskripte Befehl SCRIPT
AutoCAD verfligt Gber eine Funktion zur Verarbeitung von Skripten, mit deren Hilfe Befehle aus einer Textdatei
gelesen werden kénnen. Die Vorteile dieser Funktion kommen vor allem dann zum Tragen, wenn eine Folge von
Befehlen ausgefihrt werden soll. Sie kdnnen diese Befehle aufrufen, wenn Sie AutoCAD starten (mit Hilfe einer
Sonderform des Befehls acad), oder ein Skript von AutoCAD aus mit dem Befehl SCRIPT aufrufen. Die Skript-
funktion stellt eine einfache Mdglichkeit dar, fortlaufende Anzeigen fir Produktdemonstrationen und Messen zu
erstellen.

Um Skriptdateien auf3erhalb der AutoCAD-Umgebung zu schreiben, bendtigen Sie ein Texteditorprogramm (zum
Beispiel Windows Notepad) oder ein Textverarbeitungsprogramm (zum Beispiel Word), mit dem Sie die Datei im
ASCII-Format speichern kénnen. Die Datei muf? die Dateinamenerweiterung .scr haben.

Skriptdateien kdnnen Kommentare enthalten. Jede Zeile, die mit einem Semikolon (; ) beginnt, wird als Kommen-
tar angesehen. Solche Zeilen werden beim Verarbeiten der Skriptdatei von AutoCAD ignoriert.

Wird der auszufiihrende Befehl aus einem Skript eingelesen, so werden die Werte der Systemvariablen
PICKADD und PICKAUTO als 1 bzw. 0 angenommen. Auf diese Weise ist die Kompatibilitét zu friiheren
Releases von AutoCAD gewabhrleistet, und die Benutzeranpassung wird erleichtert (denn Sie miissen die
Definition dieser Variablen nicht tGberprifen).

Der AutoCAD-Befehl ZURUCK sieht ein Skript als Gruppe an, die durch Eingabe des Buchstabens U
rickgangig gemacht werden kann. Jeder Befehl im Skript wird allerdings im Protokoll des Befehls
ZURUCK festgehalten, wodurch die Skriptverarbeitung verlangsamt werden kann. Sie kdnnen jedoch
Auch die Option Steuern Nichts wahlen, um den Befehl ZURUCK vor Ausfiihrung des Skripts (oder am
Anfang des Skripts selbst) auszuschalten. Denken Sie daran, die Option nach Beendigung des Skripts
Wieder einzuschalten (mit ZURUCK Ganz).

Alle Verweise auf lange Dateinamen, die eingebettete Leerzeichen enthalten, missen in doppelte Anfiihrungs -
zeichen gesetzt sein. Um beispielsweise die Zeichnung Mein Haus.dwg Uber ein Skript zu 6ffnen, miissen Sie
die folgende Syntax verwenden:

open "Mein Haus" (Das aktuelle Skript endet automatisch, wenn der Befehl SCRIPT erneut aufgerufen wird.)

Aufrufen eines Skripts beim Laden von AutoCAD

Wenn Sie beim Starten von AutoCAD ein Skript aufrufen méchten, missen Sie die folgende Befehlsform
benutzen:

acad [bestehende_Zeichnung] [/t Vorlage] [/v Ansicht] /b Skriptdatei

Die Skriptdatei muR3 der letzte in der acad Programmaufrufzeile genannte Parameter sein. Eine Datei des Typs
.scr wird vorausgesetzt. Kann AutoCAD die Skriptdatei nicht finden, erfolgt die Meldung, daf? die Datei nicht
geoffnet werden kann.

Stellen Sie sich folgendes Beispiel vor. Jedesmal, wenn Sie eine neue Zeichnung beginnen, lassen Sie sich das
Raster anzeigen, setzen den globalen Linientypfaktor auf 3.0, definieren Layer 0 als aktuellen Layer und wéhlen
die Farbe Rot. Zu diesem Zweck kénnen Sie eine Prototyp-Zeichnung einsetzen. Schreiben Sie jedoch fur dieses
Beispiel folgendes Skript, das Sie in der Datei setup.scr speichern.

Raster ein Raster anzeigen lassen
Itscale 3.0 Linientypfaktor setzen
layer setzen 0 Farbe Rot 0 Aktuellen Layer und seine Farbe wéhlen,

Leerzeile zur Beendigung des Befehls LAYER
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Um eine Zeichnung mit der Vorlage Meine_Vorlage.dwt zu erstellen, rufen Sie AutoCAD
folgendermalien auf: acad /t MeineVorlage /b setup

Dieser Befehl erstellt eine neue Zeichnung und fahrt fort, eine Folge von Setup-Befehlen aus der Datei
setup.scr auszugeben. Wenn das Skript abgeschlossen ist, wird die Eingabeaufforderung angezeigt.
Anmerkung: Sie kénnen keine neue Zeichnung mehr mit dem gleichen Namen 6ffnen. Der Dateiname
wird der Zeichnung zugewiesen, wenn sie gespeichert wird.

Sie mussen mit der Folge von AutoCAD-Eingabeaufforderungen sehr gut vertraut sein, um in der
Skriptdatei eine geeignete Folge von Antworten anzugeben. Bedenken Sie immer, dass die Eingabe-
aufforderungen und die Namen von Befehlen in AutoCAD sich in zukinftigen Releases andern
kénnen, so dal’ Sie lhr Skript mdéglicherweise Uberarbeiten missen, wenn Sie zu einem spéateren
Release von AutoCAD wechseln. Ebenso sollten Sie die Verwendung von Abkirzungen vermeiden,
denn zukunftige neue Befehle kdnnten Mehrdeutigkeiten verursachen. Beachten Sie au3erdem, dass
jedes Leerzeichen in einer Skriptdatei eine Bedeutung hat. AutoCAD erkennt entweder ein Leer-
zeichen oder RETURN als Endzeichen eines Befehls oder eines Datenfelds.

Die folgende Syntax einer Systemeingabeaufforderung bestimmt ein Skript zur Neukonfiguration.
acad -r Zeichnungs_name Skriptdatei

Verwenden Sie die folgende Syntax, wenn Sie ein Skript flr eine Zeichnung starten mdchten, die den
vorgegebenen Prototyp (neue Zeichnung ohne Namen) benutzt; acad /b make_dwg

Erstellen von Diashows

Skripte lassen sich gut fur die Erstellung von Diashows einsetzen. Normalerweise ist die Geschwindig
keit, mit der Sie Dias anzeigen kdnnen, durch die Anzahl der Festplattenzugriffe begrenzt, die zum
Lesen der Diadatei erforderlich sind. Allerdings kénnen Sie das nachste Dia bereits von der Festplatte
in den Speicher einlesen, wéhrend das Publikum noch das aktuelle Dia betrachtet; und dann das neue
Dia schnell aus dem Speicher anzeigen.

Um ein Dia vorab in den Speicher zu laden, missen Sie im Befehl ZEIGDIA ein Sternchen vor dem
Dateinamen eingeben. Der nachste ZEIGDIA-Befehl erkennt, dass bereits ein Dia in den Speicher
geladen wurde, und zeigt dieses an, ohne nach einem Dateinamen zu fragen.

Betrachten Sie zum Beispiel das folgende Skript:

T i | = I 72 53 = A A R
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Bildablichtung , eine Bildfolge aus dem unten aufgelisteten Skript fir eine Diashow.
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